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Kapitel 1. Einleitung
1.1. Einleitung

Diaist eine Anwendung zur Erstellung von technischen Diagrammen. Dia erlaubt es unter anderem,
Uber mehrere Seiten verteilte Diagramme zu drucken, es exportiert in viele Formate (u.a. PDF, VDX,
SVG, EPS, CGM und PNG) und bietet die Moglichkeit, benutzerdefinierte Objekte zur Symbolpalette
hinzuzufiigen. Dia bietet die Moglichkeit, UML-Diagramme, Netzwerkpléne und Flussdiagramme zu
erstellen (Eine Vielzahl an weiteren Diagrammtypen wird unterstiitzt).

Dieses Dokument beschreibt Diain der Version 0.97.1.

4

Mutzer testet
Dia

Erfilllt es
die Anspriiche?

Mutzer lernt Dia
néher kennen

Mutzer empfiehlt
Dia weiter

Schade. Vielen
Dank fiir den Versuch

Abbildung 1.1. Flussdiagramm-Beispiel




Kapitel 2. Schnellstart

Dieses Schnellstart-Kapitel soll 1hnen helfen, Diagramme zu erstellen, ohne das komplette Handbuch
Zu lesen.

2.1. Was kdnnen Sie tun?

Diaist eine Zeichenanwendung, die es erlaubt, eine Vielzahl an Diagrammen zu erstellen. Diaist einfach
zu erlernen und dabei flexibel genug, um erfahrenen Anwendern die Erzeugung hochgradig angepasster
Diagramme zu ermdglichen. Im folgenden sind zwei einfache Diagramme dargestellt, die schnell mit
Dia gezeichnet werden kdnnen.

iPhone

Windows
Notebook

Abbildung 2.1. Netzwer k-Beispieldiagramm

2.2. Dia starten

Sie konnen Dia aus dem Hauptmenl (Startmenil) starten, indem Sie auf das Dia-Symbol klicken.
Alternativ kénnen Sie auf ein im Dia-Format vorliegendes Diagramm klicken, oder dia in der
Kommandozeile eingeben.

2.3. Zeichenflache erzeugen

Alle Diagramme werden auf lhrer eigenen Zeichenflache gezeichnet. Wenn Sie Dia zum ersten
Mal starten, wird automatisch eine leere Zeichenflache angelegt. Sie konnen jederzeit eine
neue Zeichenfldche erzeugen, indem Sie den Menlpunkt Datei->Neues Diagramm aufrufen. Die
Zeichenflache kann in verschiedener Hinischt angepasst werden, beispielsweise durch eine Anderung
der Hintergrundfarbe oder mit Gitternetzlinien. Das Kapitel Die Zeichenflache enthdlt weitere
Informationen zur Anpassung der Zeichenfléche.
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Diamit leerer Zeichenfldche und Werkzeugkasten links.

Abbildung 2.2. L eere Zeichenflache

2.4. Ein Diagramm erstellen

Ein Diagramm besteht aus Objekten. Objekte sind Symbole oder Linien in unterschiedlichen Formen
und Farben. Objekte kdnnen einfache Linienzeichnungen, Texte oder Farbbilder sein. Einige Objekte
erlauben die Texteingabe und -darstellung im Objekt.

Diagramme mit Dia zu erzeugen, ist einfach. Der Werkzeugkasten enthélt eine Palette von Objekten,
unter anderem einfache Formen, Linien und spezialisierte Objekte. Um ein Objekt zur Zeichenflache
hinzuzufigen, klicken Sie zunéchst auf das gewtinschte Objekt und anschliessend auf den Punkt in der
Zeichenflache, an dem das Objekt eingefiigt werden soll. Nach dem Klick erscheint das Objekt auf der
Zeichenflache. Im Kapitel Objekte hinzufiigen finden Sie weitere Informationen zu diesem Thema

Auf der Zeichenfléche kénnen Objekte durch klicken und ziehen mit der Maus bewegt werden. Durch
klicken und ziehen der griinen und roten "TODO_handles" kann die Objektgrofle veréndert werden. In
den Kapitel Objekte bewegen und Objektgréfen verdndern finden Sie weiterfiihrende Informationen.

Objekte kdnnen durch Linien verbunden werden. Ziehen Sie einfach ein Linienende auf einen
Verbindungspunkt eines Objektes (durch ein kleines blaues "x" markiert). Sobald Objekte verbunden
sind, verléngert bzw. verkirzt sich die Verbindungslinie, wenn die Objekte bewegt werden. Somit
bleiben die Objekte verbunden. Das Kapitel See Objekte mit Linien verbinden beschreibt detailliert,
wie sich Objekte verbinden lassen.

Im Werkzeugkasten koénnen Sie durch einen Doppelklick auf ein Objekt dessen vorbelegte
Eigenschaften ansehen und bearbeiten. Dadurch kénnen Sie verschiedene Voreinstellungen fur das
Objekt definieren. Fir Objekte, die Texte enthalten, lassen sich Textausrichtung und Schriftarten
anpassen. Fir Standardobjekte lassen sich Transparenz, Eckenrundung und das Seitenverhdtnis
anpassen. Im Kapitel Quellen der vorbelegten Eigenschaften kdnnen Sie weitere Details nachlesen.
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Dia enthdlt einen Standardsatz von allgemeinen Polygon- und Linienobjekten (mehr dazu im Kapitel
Objekte ). Weiterhin enthdlt Dia eine Anzahl von vordefinierten Objekten fur unterschiedliche
Zwecke - unter anderem Flussdiagramme, UML Diagramme, Netzwerkplane und viele andere. Weitere
Informationen dazu lesen Sie im Kapitel Spezielle Objekte . Sollte das gewtinschte Objekt in Ihrer
Dia-Installation fehlen, finden Sie es eventuell im Internet in der Fundgrube fur Dia-Objekte. Die dort
gelisteten Objekte lassen sich Uber den grafischen Assistenten diashapes komfortabel installieren.

Viele typische Aufgaben in Dia erfordern die Auswahl eines oder mehrerer Objekte. Dia unterstiitzt
mehrere Arten der schnellen Objektauswahl - im Kapitel Objekte auswahlen erfahren Sie ndheres.

Dia kann auf unterschiedliche Weise an I hre Anforderungen angepasst werden.

Folien ermdglichen es, ein Diagramm in mehrere Uibereinanderliegende Ebenen zu gliedern und diese
Ebenen unabhéngig voneinander zu bearbeiten.

Dia macht es Nutzern einfach, eigene (benutzerdefinierte) Objekte zu erstellen. Das Kapitel

2.5. Speichern und Drucken von Diagrammen

Dia hietet die Standard-Funktionen zum speichern und drucken, zu finden sind sie im Datei-Men(.
Die Auswahl des Menlpunktes Datei -> Seiteneinrichtung erlaubt es Papiergrof3e, -ausrichtung und
Druckrander zu wéhlen. Der Seiteneinrichtungsdialog erlaubt es auch, zu wahlen, ob ein Diagramm
massstablich (Prozenteingabe) gedruckt werden soll oder ob es auf eine feste gréfe (in Zentimetern)
skaliert werden soll.

Diaunterstiitzt eine Vielzahl von Formaten, die sich exzellent zur Verdffentlichung im Internet eignen.
Unter anderem:

» Computer Graphics Metafile (.cgm)
« Eingebettetes Postscript (.eps)

« DiaFormat (.dia)

* Portable Network Graphics (.png)

* Visio (.vdx)

* Scalable Vector Graphics (.svQ)

Im Kapitel Laden und Speichern von Diagrammen finden Sie weitere Informationen zu den von Dia
unterstiitzten Dateiformaten.

2.6. Diain der Kommandozelle ausfihren

Diakann von der Kommandozeile ausgeftihrt werden. Dadurch kann Diain Stapelverarbeitungsdateien
genutzt werden.

2.7. Wem nutzt Dia?

Dia kann von vielen Leuten in unterschiedlichen Branchen genutzt werden.
 Ein Systementwickler kann SADT-Diagramme zur Systemanalyse und -entwurf erstellen.

» Ein Anforderungsingenieur kann beispielsweise RE-KAOS, RE-Jackson oder RE-I*-Diagramme
erzeugen.

 Ein Softwareentwickler kann verschiende Arten von UML-Diagramme zeichnen und diese mit der
Flexibilitét eines universellen Zeichenprogrammes erweitern. Auch Programmablaufpléne kdnnen
mit Dia erzeugt werden.



http://en.wikipedia.org/wiki/SADT
http://en.wikipedia.org/wiki/KAOS_(software_development)
http://en.wikipedia.org/wiki/Unified_Modeling_Language
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Ein Datenbankspezialist kann Relationen in ER-Diagramme visualisieren.

Ein Betriebsingenieur kann Kybernetik-Diagramme erzeugen.

Ein Netzwerkadministrator kann einen Uberblick des Firmennetzwerkes entwerfen.
Ein Elektroingenieur kann Dia nutzen, um elektrische Schaltkreise zu erldutern.

Ein Maschinenbauingenieur kann hydraulische und pneumatische Schemata zeichnen.

Ein Bauingenieur kann statische Systeme mit Dia skizzieren.



http://en.wikipedia.org/wiki/Entity-relationship_model
http://en.wikipedia.org/wiki/Control_theory

Kapitel 3. Die Zeichenflache

3.1. Einfahrung zur Zeichenflache

Dias Zeichenflache ist der Fensterbereich, der das Diagramm enthélt. Alle Zeichenobjekte werden auf
der Zeichenflache platziert und arrangiert.

3.2. Gitternetzlinien

Gitternetzlinien sind mit den Linien des Millimeterpapiers vergleichbar. Sie erlauben es dem Nutzer,
Zeichenobjekte auszurichten. Die Gitternetzlinien kénnen durch die Auswahl von Ansicht -> Gitter
anzeigen im Men( temporéar deaktiviert werden.

Gitternetzlinien konnen tber den im Menl unter Datel -> Diagrammei genschaften erreichbaren Dialog
(siehe untenstehende Abbildung) angepasst werden.

L |

B Diagrammeigenschaften: Diagramml.dia @

J| Dynamisches Gitter

X ¥
Abstand 1,000 ~ 1,000

Sichtbarer Abstand 1 (1
Sechseckgitter
rafie des Sechseckgitters| 1
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Abbildung 3.1. Diagrammeigenschaften / Gitter

Falls das Hakchen bei "Dynamisches Gitter" gesetzt ist, passen sich die Gitternetzlinien automatisch an,
sobald Sie in das Diagramm hinein- oder hinauszoomen. Der auf der Zeichenfléche sichtbare Abstand
der Gitternetzlinien bleibt dabei konstant. Ausserdem deaktiviert das Dynamische Gitter die anderen
Gitternetzkonfigurationsoptionen.

Wenn das Dynamische Gitter deaktiviert ist, bleibt der Abstand der Gitternetzlinien konstant. Sobald
Siein das Diagramm hinein- oder herauszoomen wird sich der auf der Zeichenfléche sichtbare Abstand
der Gitternetzlinien verandern, das Gitter wird dichter oder weniger dicht erscheinen.

Der horizontale (X) und vertikale (Y) Abstand der Gitternetzlinien kann in Zentimetern eingegeben
werden oder durch die Knopfe mit Pfeilsymbol vergrof3ert bzw. verkleinert werden. Neben den
sichtbaren Gitternetzlinien bitet Dia unsichtbare Gitternetzlinien, die ebenfalls zur Ausrichtung von
Zeichenobjekten genutzt werden konnen. Der Wert "Sichtbarer Abstand” gibt das Verhdtnis von
sichtbaren zu unsichtbaren Gitternetzlinien an. Betrégt der Wert 1, so sind alle Gitternetzlinien sichtbar.
Betragt er 2, so ist jede zweite Gitternetzlinie sichtbar.




Die Zeichenflache

Durch das Setzen des Hakchens bel " Sechseckgitter" kann ein Sechseckgitter statt des Rechteckgitters
genutzt werden. Die Gittergrof3e wird ebenfallsin Zentimetern angegeben.

Das"Einrasten am Gitter" kann Uber einen Knopf in der Werkzeugleiste tber der Zeichenflache ein- und
ausgeschaltet werden. Ist es eingeschaltet, so werden Zeichenobjekte bei der Bewegung gezwungen,
sich an den Gitternetzlinien auszurichten.

@ @ 6 100% |« _'EE

Abbildung 3.2. Knopf " Einrasten am Gitter"

3.3. Lineale

Lineale am oberen und linken Rand der Zeichenflache angezeigt. Sie zeigen die Grof3e der Zeichenflache
in Zentimetern. Dabel muss ein angezeigter Zentimeter nicht unbedingt einen Zentimeter auf dem
Bildschirm entsprechen. Wie grof3 ein Zentimeter der Zeichenflache auf dem Bildschirm erscheint, ist
vom gewahlten Zoomfaktor und der Monitorauflésung in DPI abhdngig. Bei einer Monitorauflésung
von 96 DPI und einem Zoomfaktor von 185% wird beispielsweise wird ein Zentimeter auf der
Zeichenflache ein Zentimeter auf dem Monitor entsprechen. Unabhangig von diesen Einstellungen
kénnen Sie mit dem Bildschirmlineal immer die GroR3e der Zei chenobjekte abmessen.

@ Anmerkung
Wenn Sie ein Diagramm drucken und die Skalierung auf 100% einstellen, wird das
Diagramm immer massstabsgetreu gedruckt - unabhdngig von der Aufldsung des Druckers
oder dem Zoomfaktor der Zeichenflache.

Jedes Lineal hat einen beweglichen Pfeil, der die exakte Mauskoordinate angibt. Wenn der Nutzer
bei spielsweise die Maus nach oben bewegt, wird sich der Pfeil des rechten Lineals mitbewegen. Diese

Pfeile sind niitzlichen, wenn Zeichenobjekte an einer exakt an einem definierten Punkt positioniert
werden muissen.

|':'.|.|.|.@.|.|.|.|.|1
1]

r

Abbildung 3.3. Lineal mit rot eingekreisten Pfeilen

Lineale kénnen durch die Auswahl von Ansicht -> Lineale anzeigen temporér ausgeblendet werden.
Anders as Gitternetzlinien kdnnen Lineale nicht per Voreinstellung fir neue Dokumente deaktiviert
werden.

3.4. Hintergrundfarbe

Die Option "Hintergrundfarbe” erlaubt es lhnen, die Farbe der Zeichenflache zu &ndern. Die
voreingestellte Farbe ist Weiss. Sie konnen die Farbe durch die Auswahl von Datei ->
Diagrammeigenschaften und die Auswahl des Reiters "Farben”. Die Hintergrundfarbe ist die erste
Option. Die Hintergrundfarbe kann durch das Offnen der Auswahlliste mit | hrer Standardfarbauswahl
geandert werden. Unter Objekte/ Farben finden Sie weitere Informationen zur Farbauswahl.
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E Diagrammeigenschaften: Diagramml.dia @
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Abbildung 3.4. Hintergrundfarbe &ndern

@ Anmerkung

Die Gitternetzlinien werden I hre Farbe automatisch andern, um sichtbar zu bleiben, wenn
Schwarz als Hintergrundfarbe gewahlt wird.

3.5. Zoomen

Zoomen erlaubt es dem Nutzer, heranzuzoomen (Dinge grof3er zu machen) oder wegzuzoomen
(Dinge kleiner zu machen). Heranzoomen ist niitzlich, wenn Sie versuchen, sehr prézise zu zeichnen.
Wegzoomen ist hilfreich, wenn Sie einen grof3eren Ausschnitt des Diagrames sehen wollen.

Die Zeichenflache kann bis 2500% heran- und bis 5% weggezoomt werden. Es gibt unterschiedliche
Méglichkeiten, zu zoomen.

Abbildung 3.5. VergroiRern-Wer kzeug

Der Werkzeugkasten enthélt ein VergrolRern-Werkzeug. Wenn Sie das Werkzeug auswéahlen und
irgendwo auf die Zeichenflache klicken, wird mit Faktor 2 herangezoomt (beispielsweise von 100%
auf 200%) und die Zeichenfldche um den Klickpunkt zentriert. Halten Sie die Shift-Taste wéhrend des
Klicks gedrickt, so wird der Vorgang umgekehrt (mit Faktor 2 weggezoomt).
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Datei  Bearbeiten Ansicht Ebenen Objekte  Auswahl Werkzeuge
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Abbildung 3.6. Zoomen der Zeichenflache

Dia besitzt eine Zoom-Auswahlliste in der Werkzeugleiste. Diese Auswahlliste erlaubt es, einen
Zoomfaktor einzugeben oder aus einer Liste vorgegebener Faktoren zu wahlen.
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Datei Bearbeiten Ansicht Ebenen Objekte  Auswahl Werkzeuge Eingabemethoden Dialo
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Abbildung 3.7. Zoom-Optionen im Menl Ansicht

Das Menl Ansicht hat Optionen fur Heranzoomen (Strg++), Wegzoomen (Strg+-), eine Auswahl von
Zoomfaktoren und Einpassen (Strg+E).

@ Tipp
Die Tastenkombination Strg+E (Einpassen) ist sehr niitzlich, um das gesamte Diagramm
in das Fenster einzupassen. Sie ermdglicht auch eine schnelle Priifung, um zu sehen, ob es
Objekte ausserhalb der momentan sichtbaren Zeichenfléche gibt.
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Die Zeichenflache

3.6. Andere Ansichts-Optionen

(*}, Heranzoomen Strg++
C, Wegzoomen Strg+-
foom r
€4, Einpassen Strg+E
Vollbild F11

v Werkzeugleiste anzeigen
Ebenen anzeigen Strg+L

v Statusleiste anzeigen

Kantenglattung
¥ (itter anzeigen

Am Gitter einrasten
v An Objekten einrasten
v Lineale anzeigen

v Verbindungspunkte anzeigen

Meue Ansicht

Ansicht klonen

22 Aktualisieren

Abbildung 3.8. Menl Ansicht

Neben den oben erwédhnten Zoom-Optionen bietet das Menii Ansicht weitere niitzliche Funktionen.
Diese werden im Folgenden diskutiert.

Vollbild (F11) schaltet zwischen dem normalen Fenster und der Vollbild-Ansicht um.
Kantengléttung schaltet die Kantenglétung ein und aus.

Gitter anzeigen schaltet die Gitternetzlinien ein und aus.

Am Gitter einrasten schaltet das Einrasten am Gitter ein und aus.

An Objekten einrasten schaltet das Einrasten an Objekten ein und aus. Wenn diese Option aktiviertist,
kénnen Linien durch Ziehen des Linienendpunktes auf ein Objekt mit dem Hauptverbindungspunkt
des Objektes verbunden werden. Wenn diese Option deaktiviert ist, missen Linienenden auf den
Hauptverbindungspunkt gezogen werden, um eine Verbindung herzustellen.

Lineale anzeigen schaltet die Linealanzeige ein oder aus.
Verbindungspunkte anzeigen schaltet die Verbindungspunktanzeige ein oder aus.

Neue Ansicht 6ffnet einen neuen Reiter, der das gleiche Diagramm anzeigt. Dies kann niitzlich sein,
wenn Sie verschiedene Teile des Diagramms gleichzeitig sehen und bearbeiten wollen.
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Die Zeichenflache

@ Tipp
Wenn Sie "Neue Ansicht" oder "Ansicht klonen" nutzen, um das Diagramm in einem
zweiten Reiter zu 6ffnen, werden Anderungen sofort im anderen Reiter angezeigt. Falls
Sie das Diagramm in zwei Instanzen 6ffnen (z.B. mit Datei / Offnen), miissen Sie
die Anderungen der einen Instanz speichern und die zweite Instanz neu laden, um die
Anderungen in der zweiten Instanz zu sehen. Deshalb sollten Sie normalerweise "Neue
Ansicht" oder "Ansicht klonen" bevorzugen.

e Ansicht klonen verhdlt sich wie "Neue Ansicht", kopiert aber Zoom und Zeichenfléche der
Ausgangsansicht, statt die voreingestellten Werte zu verwenden.

» Einpassen zoomt automatisch zum gréfmadglichen Zoomfaktor, der es erlaubt das komplette
Diagramm im Fenster darzustellen.

» Aktualisieren zeichnet das Diagramm auf die Zeichenfléche. Diesist normal erweise nicht notwendig.
Falls der Zeichenflacheninhalt einmal nicht aktuell ist (beispielsweise ein Teil einer geldschten Linie
noch sichtbar ist), wahlen Sie "Aktualisieren”.

3.7. Rickgangig und Wiederholen

Dia unterstiitzt Rickgangig und Wiederholen bei den meisten Operationen. Um eine Operation
rickgdngig zu machen, driicken Sie Strg+Z oder wéhlen Sie Bearbeiten->Rickgangig aus dem
Meni. Um eine Operation zu wiederholen, driicken Sie Strg+Shift+Z oder wéhlen Sie Bearbeiten-
>Wiederholen im Men(.

12



Kapitel 4. Objekte und der
Werkzeugkasten

Ein Diagramm in Dia besteht aus einer Menge an Objekten. Objekte sind vor- oder benutzerdefinierte
Symbole. Der Werkzeugkasten erlaubt es, die gewlinschten Objekte zu wahlen und Voreinstellungen
der Objekteigenschaften vorzunehmen

4.1. Uberblick tiber Dias Werkzeugkasten

R
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Flussdiagramm

g
olggjgl .

-
——

Abbildung 4.1. Dias Werkzeugkasten

O

Wenn Dia ausgefuihrt wird, befindet sich der Werkzeugkasten auf der linken Seite des Fensters (Es
gibt auch die Mdglichkeit, Werkzeugkasten und Zei chenfléchein getrennten Fenstern darzustellen). Der
Werkzeugkasten enthélt Objektpaletten und andere Kontrollelemente. Der Werkzeugkasten ist in drei
Regionen unterteilt. Die obere Region enthdlt 16 Kndpfe, mit den ersten vier [&sst sich das Diagramm
manipulieren, die folgenden 12 sind grundlegende Zeichenobjekte.

Der mittlere Teil des Werkzeugkastens enthdlt den gewahlten Objektbogen. Mit ihm lassen sich Objekte
aus einer Vielzahl von mitgelieferten Objektbogen wahlen, beispielsweise Flussdiagramm, Netzwerk,
UML, uvm.

Der untere Teil des Werkzeugkastens enthdt Kontrollelemente um Einstellungen fir Objekte zu
treffen, die zur Zeichenfl&che hinzugefiigt werden. Diese Einstellungen beinhalten V ordergrundfarbe,
Hintergrundfarbe und Linienstérke. Drei Kontrollelemente erlauben es, Linieneigenschaften zu
definieren: Anfangspfeil, Linienart und Endpfeil.
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Objekte und der Werkzeugkasten

4.1.1. Werkzeug "Objekte verandern"

4.1.2.

4.1.3.

4.1.4.

Abbildung 4.2. Werkzeug " Objekte verandern"

Das Werkzeug "Objekte verandern" ist vorausgewahit, wenn Dia gestartet wird. Dieses Werkzeug
erlaubt es, ein oder mehrere Objekte auf der Zeichenflache auszuwahlen. Nachdem ein Objekt der
Zeichenflache hinzugefugt wurde, wird das Werkzeug "Objekte verdndern” automatisch ausgewahlt.
Dadurchist eseinfach, ein Objekt zur Zeichenflache hinzuzufligen und dann mit der Arbeit fortzufahren,
ohne das Werkzeug " Objekte verandern" neu auszuwahlen.

@

@

Tipp

Mit der Leerzeichentaste kann zwischen einem Objektwerkzeug und dem Werkzeug
"Objekt verandern” gewechselt werden. Falls Sie beispiel sweise dem Diagramm mehrere
Rechteck-Objekte hinzufligen wollen: Klicken Sie zuerst auf das Rechteck-Symbol
und dann auf die Zeichenflache, um das Rechteck einzufligen. Dadurch wird das
Werkzeug "Objekt verdndern” automatisch ausgewdahlt. Um das Rechteck-Werkzeug
wieder auszuwéhlen, driicken Sie die Leerzeichentaste.Sie kénnen jetzt wieder in der
Zeichenflache klicken, um ein zweites Recheck hinzuzufliigen. Fahren Sie fort, die
L eerzeichentaste zu dricken und zu klicken, um die gewlinschte Anzahl an Rechtecken
hinzuzuf igen.

Tipp

Sie konnen Dia anpassen und die automatische Auswahl des Werkzeuges "Objekt
verandern” deaktivieren. Unter

Textbearbeitung-Werkzeug

Bevor das Textbearbeitung-Werkzeug genutzt werden kann, muss zunédchst ein entsprechendes Objekt,
bei spielsweise ein Textobjekt, zur Zeichenflache hinzugefligt werden. Das Textbearbeitung-Werkzeug
kann auch durch das Driicken der Taste "F2" aktiviert werden und bleibt aktiv, bis die Taste "Esc"
gedriickt wird.

VergrolRern-Werkzeug

Abbildung 4.3. Vergroi3ern-Wer kzeug

Das VergroRern-Werkzeug ist eine Méglichkeit heran- und wegzuzoomen. Unter Die Zeichenflache /
Zoomen finden Sie weitere Informationen. Das Vergrof3ern-Werkzeug bleibt aktiv, bis Sie ein anderes
Werkzeug aktivieren.

Werkzeug "Diagramminhalt verschieben"

Abbildung 4.4. Werkzeug " Diagramminhalt ver schieben"
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Objekte und der Werkzeugkasten

4.1.5.

Das Werkzeug "Diagramminhalt verschieben" wird genutzt, um sich im Diagramm zu bewegen. Wenn
dieses Werkzeug aktiviert ist, wird der Mauszeiger zu einer Hand und durch Klicken und Ziehen kann
man das Diagramm in der Zeichenfléche verschieben. Das Werkzeug "Diagramminhalt verschieben"
bleibt aktiv, bis ein anderes Werkzeug ausgewdahlit wird. Durch das driicken der Taste"S" 1asst sich das
Werkzeug auswéhlen.

Grundlegende Objekte

Dieauf "Objekt verandern", Textbearbeitung, Vergroern und " Diagramminhalt verschieben” folgenden
12 Kndpfe erlauben es, grundlegende Objekte auf der Zeichenflache zu platzieren. Unter Einflhrung in
grundlegende Objekte finden Sie weiterfihrende Informationen dazu.
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Objekte und der Werkzeugkasten

4.1.6. Spezielle Objekte

Datei Bearbeiten Ansicht Ebenen Objekte Auswahl Werkzeug
O Qa Qe |
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Datenbank
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7] ER
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e T ] _
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Abbildung 4.5. Spezielle Objekte

Im Werkzeugkasten befindet sich unterhalb der grundlegenden Objekte eine Auswahlliste, die es
erlaubt Objektbdgen mit speziellen Zeichenabjekten zu wahlen. Wie in der obenstehenden Abbildung
ersichtlich, wird Dia mit einer grof3en Anzahl an speziellen Objekten ausgeliefert. Um ein spezielles
Objekt zu nutzen, wahlen Sie zunéchst den gewiinschten Objektbogen in der Auswahlliste. Dann klicken
Sie auf das gewaschte Objekt und anschliessend auf die Zeichenfléche, um das Objekt einzufiigen.
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Objekte und der Werkzeugkasten

4.1.7.

Unter Kategorien von speziellen Objekten finden Sie Informationen dariber, welche speziellen Objekte
verflgbar sind.

Vorausgewahlte Farbe, Strichstarke und Linienart

el B |

— |—

Abbildung 4.6. Vorausgewahlte Farbe, Strichstérke und Linienart

Unter der Palette von speziellen Objekten befinden sich Elemente, um Vorder- und Hintergrundfarbe,
Linienstérke und -art vorzubelegen. Diese Elemente definieren Voreinstellungen, die genutzt werden,
wenn neue Objekte zur Zeichenflache hinzugefiigt werden. Sie beeinflussen nicht die Eigenschaften
von bereits auf der Zeichenflache vorhandenen Objekten. Die getroffenen Einstellungen bleiben fir ale
zukunftigen Dia-Sitzungen aktiv - bis sie geéndert werden.

Die beiden Rechtecke links erlauben es, Vorder- und Hintergrundfarben fur alle zur Zeichenflache
hinzugefugten Objekte vorauszuwahlen. Wenn Sie auf das obere Rechteck klicken (das schware in der
Abbildung oben), kdnnen Sie die Vordergrundfarbe fur ale neuen Objekte auswéahlen. Durch einen
Klick auf untere Rechteck kénnen eine Hintergrundfarbe vorauswahlen. Unter Objekte/ Farben finden
Sie weitere Informationen zur Farbauswahl.

@
-
Abbildung 4.7. " Farben zur ticksetzen" -K nopf

Um die Farben auf Schwarz als Vordergrundfarbe und Weiss as Hintergrundfarbe
zuriickzusetzen, klicken Sie auf den kleinen Knopf links unter der Farbauswahl.

e

Abbildung 4.8. " Farben wechseln" -K nopf

Um Vorder- und Hintergrundfarbe zu tauschen, klicken Sie auf den kleinen Pfeil rechts
Uber den beiden Rechtecken.

|_|
II|||I
II
II
II

Abbildung 4.9. Vorausgewahlte Strichstarke

Rechts der beiden Rechtecke befinden sich funf Linien unterschiedlicher Stérke. Um eine Linienstarke
vorauszuwahlen, klicken Sie einfach darauf. Ein gestricheltes Rechteck zeigt, welche Strichstérke
momentan vorgewahit ist.
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— |—>

Abbildung 4.10. Pfeil und Linienart

Am FuRe des Werkzeugkastens befinden sich drei Knopfe. Der linke Knopf erlaubt die Vorauswahl
der Pfeilform fir den Linienanfang. In der Abbildung ist die Vorauswahl "Kein Pfell". Der rechte
Knopf erlaubt die Vorauswahl der Pfeilform fur das Linienende. Da nur Linien Richtung und Pfeile
aufweisen, beeinflussen diese Knépfe nur Linien und keine anderen Objekte. Der mittlere Knopf erlaubt
die Vorauswahl der Linienart (durchgezogen, gestrichelt, usw.).

@ Anmerkung
Die Vorauswahl der Strichstérke und Linienart beeinflusst alle grundlegenden Objekte
und einige spezielle Objekte (beispielsweise die des Objektbogens "Flussdiagramm”).
Beachten Sie aber, dass einige spezielle Objekte (beispielsweise die des Objektbogens
"AADL") feste Strichstdrken aufweisen und von diesen Einstellungen nicht beeinflusst
werden.

4.2. Objekte benutzen
4.2.1. Objekte hinzuflgen

Objekte konnen zur Zeichenflache hinzugefligt werden, indem zundchst auf den entsprechenden
Objektsymbolknopf geklickt wird und anschliessend auf den gewlinschten Einflgepunkt in der
Zeichenflache. Das gewahlte Objekt wird daraufhin an diesem Punkt eingefiigt.

@ Tipp

Sie konnen schnell mehrere Objekte des gleichen Typs zum Diagramm hinzufligen, indem
Sie mit der Leertaste zwischen dem Werkzeug "Objekt veréndern” und dem gewtinschten
Objekt wechseln. Falls Sie beispielsweise dem Diagramm mehrere Rechteck-Objekte
hinzufiigen wollen: Klicken Sie zuerst auf das Rechteck-Symbol und dann auf die
Zeichenflache, um das Rechteck einzufigen. Dadurch wird das Werkzeug "Objekt
verandern" automatisch ausgewahlt. Um das Rechteck-Werkzeug wieder auszuwahlen,
driicken Siedie Leerzeichentaste.Sie kénnen jetzt wieder in der Zeichenflache klicken, um
ein zweites Recheck hinzuzufiigen. Fahren Sie fort, die Leerzeichentaste zu driicken und
zu klicken, um die gewlinschte Anzahl an Rechtecken hinzuzufiigen.

@ Tipp
Falls Sieverschiedene Farben oder Linienarten fir verschiedene Objekte nutze, kénnen Sie
Zeit sparen, wenn Sie eine separate Datei mit Bel spiel objekte anlegen und daraus kopieren,
um sie in das bearbeitete Diagramm einzufiigen.

4.2.2. Objekte bewegen

Wenn ein Objekt zur Zeichenfldche hinzugefiigt wurde, wird es mit kleinen grinen Quadraten
(Handgriffen) entlang der Objektgrenze angezeigt.

N

Abbildung 4.11. Objekt-Handgriffe

Um ein Objekt zu bewegen, klicken Sieirgendwo in das Objekt und ziehen Sie die Maus bei gedriickter
Maustaste uber die Zeichenflache. Um eine Linie zu bewegen, missen Sie auf die Linie klicken.
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Objekte und der Werkzeugkasten

4.2.3.

4.2.4.

4.2.5.

@ Tipp
Wenn Sieein Objekt bewegen, achten Siedarauf, nicht auf einen der Handgriffe zu klicken.
Sonst werden Sie die Objektgrofie andern, statt das Objekt zu bewegen.

ObjektgrofRen andern

Handgriffe werden genutzt, um ObjektgrofRen zu @ndern. Um ein Objekt zu vergrofern, klicken Sie
einfach auf einen Handgriff und ziehen Sie ihn fort vom Zentrum des Objektes, wahrend Sie die
Maustaste gedriickt halten. Die Objektgrofe wird sich verdndern wahrend Sie die Maus bewegen. Falls
ein Objekt ein festes Seitenverhdtnis aufweist, wird eine Anderung in einer Dimension die andere
automatisch andern. Falls ein Objekt kein festes Seitenverhaltnis aufweist, kénnen Sie eine Dimension
(beispielsweise die Hohe) andern, ohne die andere (beispielsweise die Breite) zu beeinflussen. Einige
Objekte besitzen die Moglichkeit auszuwahlen, ob das Seitenverhdtnis beibehalten werden soll.

Objekte lI6schen

Um ein Objekt aus einem Diagramm zu l6schen, wahlen Sie das Werkzeug "Objekt verdndern” und
klicken Sie auf das Objekt in der Zeichenflache. Die Darstellung der grinen Handgriffe zeigt die
Auswahl des Objektes an. Driicken Sie die "Entf"-Taste oder wéhlen Sie Bearbeiten->L dschen aus dem
Men.

Objekte mit Linien verbinden

In vielen Diagrammen sind Objekte miteinander durch Linien verbunden. Wenn ein Objekt nicht
ausgewahlt ist, wird eine Reihe von Verbindungspunkten an seinen Grenzen durch kleine "x"-Symbole
dargestellt. Es gibt auch einen Hauptverbindungspunkt in der Mitte des Objektes. Auch Linien besitzen
V erbindungspunkte, an denen andere Linien verbunden werden kdnnen.

Linien besitzen Handgriffe an jedem Ende die benutzt werden, um die Linie mit anderen Objekten
zu verbinden. Diese Handgriffe sind grin, falls die Linie nicht verbunden ist und rot falls die Linie
verbunden ist. Linien besitzen auch orange Handgriffe, welche genutzt werden, um den Linienverlauf
zu formen. Die Abbildung unten zeigt mehrere Linien mit griinen Handgriffen an den unverbundenen
Enden und roten Handgriffen an den verbundenen Enden.

Abbildung 4.12. Linien-Handgriffe
Um zwel Objekte mit einer Linie zu verbinden:

1. Wahlen Sie die gewtinschte Linie (Linie, Zickzacklinie, usw) durch einen Klick auf das Symbol im
Werkzeugkasten.

2. Sie kdnnen entweder auf die Zeichenflache klicken, um die Linie im Diagramm zu platzieren und
dann den Anfangspunkt der Liniezum gewtinschten V erbindungspunkt des ersten Objektes zu ziehen.

Oder Sie sparen einen Schritt durch direkten Klick auf den gewinschten Verbindungspunkt.
In diesem Fall wird der Anfangspunkt der Linie bereits beim Einfigen mit dem gewdhlten
Verbindungspunkt des ersten Objektes verbunden.
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In beiden Fallen wird der verbundene Handgriff am Anfangspunkt der Liniein rot dargestellt.

3. Klicken Sie auf den griinen Handgriff am Endpunkt der Linie und ziehen Sie ihn bei gedruickter
Maustaste auf den gewtiinschten V erbindungspunk des zweiten Objektes. Sobald die Linie verbunden
ist, wird das Objekt mit einer roten Umrandung hervorgehoben, wie in untenstehender Abbildung.

Abbildung 4.13. Linie verbunden

An diesem Punkt sind die zwei Objekte verbunden. Falls Sie eines der Objekte verschieben, wird die
Liniesich verandern, um weiterhin beide Objekte zu verbinden. Falls Siedie Linie verschieben, wird
siesich von beiden Objekten |6sen. Falls Sie eine solche V erbindung einmal irrtiimlich |6sen, kénnen
Siediesdurch die Tastenkombination Strg+Z oder durch die Auswahl von Bearbeiten->Riickganging
im Menu riickgéngig machen.

Sie kénnnen jederzeit eine Verbindung 16sen oder mit einem neuen Punkt verbinden, indem sie auf den
Start- oder Endpunkt klicken und ihn auf eine neue Position im Diagramm ziehen.

@ Tipp
Wenn Sie eine Linie mit einem festen Punkt auf dem Umriss des Objektes verbinden, wird
sie bei einer Bewegung des Objektes mit diesem Punkt verbunden bleiben.

1 1

2

Abbildung 4.14. Fester Verbindungspunkt

Wenn Sie eine Linie mit dem zentralen V erbindungspunkt verbinden, wird der dargestellte
Verbindungspunkt bei einer Bewegung des Objektes automatisch verschoben, er muss
nicht gedndert werden.

M

Abbildung 4.15. Zentraler Verbindungspunkt
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4.2.6.

4.2.7.

Beachten Sie, dass, wenn eine Linie mit dem zentralen Verbindungspunkt verbunden
haben, der Handgriff trotzdem auf dem Umriss des Objektes positioniert wird. Um den
Verbindungspunkt zu veréndern, missen Sie deshalb den Handgriff der Linie verschieben
(und nicht den Mittelpunkt des Objektes).

Unter Grundobjekte/ Linie finden Sie weitere Informationen Uber die verfligbaren Linien.

Texteingabe

Text kann mit dem Werkzeug "Textbearbeitung" eingegeben und gedndert werden. Sie kdnnen das
Werkzeug "Textbearbeitung" im Werkzeugkasten auswahlen, auf das gewtinschte Objekt klicken (es
muss die Textbearbeitung unterstiitzen) und dann den Text tippen. Schriftart, -gréf3e, -ausrichtung und
andere Formati erungseinstel lungen kénnen mit einem Doppelklick auf das Textobjekt gedndert werden.

Abbildung 4.16. Werkzeug " Textbear beitung"

Alternativ kbnnen Sie das Objekt auch mit dem Werkzeug " Objekt verdndern” auswahlen und dann mit
der Taste F2 die Textbearbeitung aktivieren.

Hier einige wichtige Tipps zu Tastaturkirzeln bei der Texteingabe.

Text kopieren
Text ausschneiden Umschalt+5trg+ &
Text einfligen Umschalt+5trg+V

Abbildung 4.17. Text-Befehleim Menu " Bear beiten”

Q@ o
Die normalen Tastaturkiirzel Kopieren / Ausschneiden / Einfugen (Strg+C, Strg+X, Strg
+V) arbeiten mit ganzen Objekten, nicht den Texten. Das Menl "Bearbeiten” enthélt die
Befehle "Text kopieren”, "Text ausschneiden™ (Shift+Strg+X) und "Text einflgen™ (Shift
+Strg+V), um nur die Textinhalte eines Objektes zu kopieren. Bitte beachten Sie, dass,
wenn Sie einen Text in Dia einflgen, dieser entsprechend der Objekteigenschaften
formatiert wird - unabhangig von der Textquelle.

Q@ .
Sie kénnen mit der Maus keinen Textabschnitt innerhalb eines Objektes markieren. Sie
kénnen Zeichen an der aktuellen Cursorposition durch Tippen einfligen. Wichtig: Fallsdas
Werkzeug "Textbearbeitung” nicht aktiviert ist, |éscht die Taste "Entf" |6scht das gesamte
Objekt. (Nutzen Sie Strg+Z oder den Menipunkt Bearbeiten->Ruiickgangig falls Sie ein
Objekt irrtimlich geldscht haben.) Um den gesamten Text in einem Objekt zu 16schen,
nutzen Sie den Menipunkt Bearbeiten->Text ausschneiden (Shift+Strg+X).

Objekte ausrichten

Dia hietet verschiedene Optionen zur Ausrichtung einer Anzahl von Objekten - dabei ist es nicht
notwendig, Objekte einzeln zu verschieben. Die Optionen sind Uber den Menteintrag Objekte-
>Ausrichten erreichbar und in untenstehender Abbildung dargestelit.
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Objekte  Auswahl Werkzeuge Eingabemethoden Dialoge Debug Hilfe Test

2 Ganz nach hinten Umschalt+5trg+B
T Ganz nach vern Umschalt+5trg+F
% Mach hinten
4 Mach vorne Lo, 125 By
I Gruppieren Strg+G
1 Gruppierung aufheben Umschalt+5trg+G
Elternelement verbinden Strg+K
Elternelement trennen Umschalt+5trg+K |
Elternelement des Kindes trennen
Ausrichten »
Links Umschalt+Alt+L
ifl Eigenschaften Alt+Eingabe Zentrieren Umschalt+ Alt+C
Simple Scaling Rechts Umschalt+Alt+R |
Arrar?ge Plijests ] - Oben Umschalt+ARk+T |
Mitte Urnschalt+Alt+M |
Unten Umschalt+Alt+B |
Horizontal verteilen Umschalt+Alt+H |
Vertikal verteilen Urnschalt+Alt+Y |
Angrenzend Umschalt+Alt+A |
Gestapelt Umschalt+Alt+5 |

Abbildung 4.18. Menil Objekte/ Ausrichten

4.2.7.1. Wie Objekte ausgerichtet werden kdnnen

Um Objekte auszurichten, wahlen Sie zunachst gewtinschten Objekte zusammen aus (Unter Objekte
auswahlen finden Sie detaillierte Hinweise dazu) und fiihren dann einen der Ausrichtungsbefehle aus -
entweder aus dem Menti heraus oder Uber ein Tastaturkiirzel. Die Reihenfolge, in der Sie die Objekte
auswahlen spielt dabel keine Rolle.

4.2.7.2. Linksbindige, rechtsbindige und zentrierte Ausrichtung

Die Optionen Links, Zentrieren und Rechts werden genutzt, um vertikal verteilte Objekte auf der
Zeichenflache bindig auszurichten dazu werden die Objekte automatisch horizontal verschoben. Die
linksblindige Ausrichtung verschiebt die ausgewahiten Objekte so, dass ihre linke Kante sich auf
einer Linie befindet. Als Referenz dient dabei das ausgewahite Objekt, welches sich am weitesten
links befindet. Analog dazu verschiebt die rechtsbiindige Ausrichtung die ausgewahlten Objekte so,
dass ihre rechte Kante sich auf einer Linie befindet, mit dem ausgewahlten Objekt, welches sich am
weitesten rechts befindet als Referenz. Die zentrierte Ausrichtung verschiebt die Objekte derart, dass
sich ihre Mittelpunkte auf einer vertikalen Linie durch den Mittelpunkt zwischen den horizontal am
weitesten auseinanderliegenden Punkten der gewahlten Objekte befinden. Beispiele der linksblindigen,
rechtsbiindigen und zentrierten Ausrichtung sind in den folgenden Abbildungen dargestellt.
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Diagramml.dia 3

grin Text
3 I,
E Testobjekt 1 E
I,
[ i |
<<lestklassex»
1
0 Klasse
N Dies ist eine N
Testklasse
= i |

Abbildung 4.19. Vor dem linkbtindigen Ausrichten
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Diagramml.dia 3

grin Text
3 I,
E Testobjekt 1 E
I,
B i |
“<lestklasser»r
1
0 Klasse
N Dies ist eine L
Testklasse
= i |

Abbildung 4.20. Linksbindig ausgerichtet
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Diagramml.dia 3

grin Text

0
E Testobjekt 1 E
0

B i |
“<lestklasser»r
Klasse
N Dies ist eine L
Testklasse

==

Abbildung 4.21. Zentriert ausgerichtet
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Diagramml.dia 3

Ein Text

Testobjekt 1

¥ -1
“<lestklasser»r

Klasse

Dies ist eine
Testklasse

==

Abbildung 4.22. Rechtsbiindig ausgerichtet

4.2.7.3. Ausrichtungsoptionen Oben, Mitte und Unten

Die Ausrichtungsoptionen Oben, Mitte und Unten kénnen genutzt werden, um Objekte, die horizontal
auf der Zeichnungsfléche verteilt sind, vertikal auszurichten. Die Ausrichtungsoption Oben verschiebt
die ausgewdhiten Objekte derart, dass die obersten Kanten auf einer horizontalen Linie mit dem
hochsten Punkt der gewdahiten Objekte liegen. Analog dazu verschiebt die Ausrichtungsoption Unten
die gewdhiten Objekte so in vertikaler Richtung, dassihre untersten Kanten auf einer horizontalen Linie
durch den tiefsten Punkt der gewahiten Objekte liegen. Die Ausrichtungsoption Mitte verschiebt die
Objekte derart, dass sich ihre Mittel punkte auf einer horizontalen Linie durch den Mittel punkt zwischen
den vertikal am weitesten ausei nanderliegenden Punkten der gewahlten Objekte befinden. Beispiele der
Ausrichtungsoptionen Oben, Mitte und Unten sind in den folgenden Abbildungen zu sehen.
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Diagramml.dia 3

O
Testobjekt 1
[

_ = 0 »
grin Text <<Testklasse>>
Klasse
5 ¥ Diesisteine M
Testklasse
= i |
Abbildung 4.23. Vor Ausrichtung Oben
Diagramml.dia 3
_|I:|| I ] I ] I ] I ] |5| I ] I ] I ] I ] |1I:| I 1 I ] I ] I 1
]
. 1, B i |
E'” Text TEStDI:IjEkt 1 <<lestklassess
o Klasse
N Dies ist eine L
Testklasse
5 " = "

Abbildung 4.24. Ausrichtung Oben
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Diagramml.dia 3

B i |
“<lestklassex»
& Klasse
gin Text @ Testobjekt 1 @ W Dies ist cine N
o Testklasse
5 " = "4
Abbildung 4.25. Ausrichtung Mitte
Diagramml.dia 3
S— |I:| ] I ] I ] I ] I ] |5 ] I ] I ] I ] I ] |1I:| I 1 I ] I .'- I 1
0
B i |
<<lestklassess
Klasse
= ¥  Diesisteine 'y
Testkl
| Testobjekt 1 =
g grin Text - s = r

Abbildung 4.26. Ausrichtung Unten

4.2.7.4. Horizontal und vertikal verteilen

Die Ausrichtungsfunktionen "Horizontal verteilen" und "Vertikal verteilen" kénnen dazu genutzt
werden, die ausgewahiten Objekte gleichmassig zu verteilen. Beispiele in den folgenden Abbildungen
erlautern die Funktionen.
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Diagramml.dia 3¢
0.0 5y ey S e 120 |
0] | | i
] <<Testklasse>>
] Klasse
J gin Text @ Testobjekt 1 M Dies isteine
] Testklasse
5—: = = .

Abbildung 4.27. Vor " Horizontal verteilen"

Diagramml.dia 3

TR R - O R RN TR P PR | & N P R A I R PR AR - N A R
0] | | l = |
] <<Testklasse>>
5 Klasse
dl gin Text Testobjekt 1 [ ] Dies ist sine [ |
1 Testklasse
T L | L I

Abbildung 4.28. Nach " Horizontal verteilen”
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Diagramml.dia 3
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Abbildung 4.29. Vor " Vertikal verteilen”
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Diagramml.dia 3
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Abbildung 4.30. Nach " Vertikal verteilen"

4.2.7.5. Angrenzende und gestapelte Ausrichtung

Die Ausrichtungsfunktion "Angrenzend" richtet die gewahlten Objekte horizontal so aus, dass kein
Raum zwischen ihnen verbleibt. Die Ausrichtungsfunktion "Gestapelt” richtet die gewdahiten Objekte
vertikal so aus, dass kein Raum zwischen ihnen verbleibt. Die folgenden Abbildungen illustrieren diese
Funktionen.

Diagramml.dia 3

III:II I 1 I 1 I 1 I 1 |5I I 1 I 1 I 1 I 1 |1I3 I 1 v 1 I 1 I 1 |15 I 1 I 1 I 1 I
G_' Z<Testklasses>
] Klasse Eine
] Ein Texty Testobjekt 1 Dies ist eine
] Raute
i Testklasse
] I ]

Abbildung 4.31. Ausrichtung/ Angrenzend
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4.2.8.

Diagramml.dia 3
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Abbildung 4.32. Ausrichtung / Gestapelt

Objekte gruppieren

Die Gruppierung erlaubt es, mehrere Objekte als Einheit zu behandeln. Eine Gruppe ermdglicht es die
Position der gruppierten Objekte zueinander zu fixieren und die Objekteigenschaften in einem Schritt
zu éndern. Um eine Objektgruppe zu erstellen, wahlen zwei oder mehr Objekte und wahlen Objekte-
>Gruppieren im Mend.

g s i
| e
[ |

Abbildung 4.33. Vor und nach der Gruppierung

Nachdem die Gruppe erstellt wurde und wenn sie spéter ausgewahlt wird, weisen schwarze Handgriffe
am Rand auf die Gruppierung hin. Die gesamte Gruppe kann wie ein einzelnes Objekt bewegt werden.
Klicken und ziehen Sie daflir einfach eines der gruppierten Objekte.

Durch einen Doppelklick auf ein Objekt einer Gruppe kénnen Sie Eigenschaften Objektein der Gruppe
andern. Diese Funktionalitét steht auch im Kontextmentii tiber einen rechten Mausklick zur Verfiigung.
Unter Eigenschaften eines Objektes &ndern finden Sie weitere Informationen dazu.

4.3. Objekteigenschaften

Die Eigenschaften eines Objektes kontrollieren sein Aussehen. Die Eigenschaften beeinhalten Schriftart
und Aussehen, Strichstérke, Linienart, Schriftfarbe, Transparenz (ob der Hintergrund gezeichnet werden
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4.3.1.

soll), Vorder- und Hintergrundfarbe. Weitere Eigenschaften bestimmen, wie ein Objekt dargestel It wird.
Dabei weisen unterschiedliche Objekttypen unterschiedliche Eigenschaften auf.

Die Eigenschaften eines Objektes kbnnen auf zwel Arten gesetzt werden. Die Standardeinstellungen,
die aktiv sind, wenn das Objekt zur Zeichenfléche hinzugefigt wird, bestimmen die initialen
Objekteigenschaften. Sobald Objekte im Diagramm platziert wurden, kdnnen ihre Eigenschaften tiber
den Eigenschaftendial og des Objektes oder einer Gruppe von Objekten geéndert werden.

Quellen der Standardeigenschaften

Die Standardeigenschaften eines Objektes werden in Dia an zwel Stellen verwaltet. Zunachst
werden, wie zuvor im Abschnitt  Vorausgewahlte Farbe, Strichstarke und Linienart beschrieben,
eine Vorauswahl von Vorder- und Hintergrundfarbe, der Strichstérke und der Linienart fir alle
Standardobjekte und einige Spezial objekte Uber den Werkzeugkasten voreingestellt. Fir Linienobjekte
werden auch die Start- und Endpfeile Gber den Werkzeugkasten vorausgewahlt.

Dierestlichen Standardeigenschaften eines Objektes kdnnen Uber den "V orgaben:”-Eigenschaftendial og
flr jeden Objekttyp individuell festgel egt werden. Dieser Dialog l&sst sich Uber einen Doppelklick auf
das Objektsymbol im Werkzeugkasten 6ffnen. Da die Eigenschaften von Objekt zu Objekt variieren,
sieht jeder dieser Vorgabendialoge anders aus. Im folgenden finden Sie Beispiele der Vorgabendial oge
flr die Standardobjekte Text und Rechteck.

’ E Vorgaben:Standard - Text @ ﬁ
Textanordnung Links -
Vertikale Textausrichtung | Erste Linie -
Schnft sans * || Normal -
Schriftgrafe 22,68 pt =
Hintergrund zeichnen ‘ Mein ‘

| Schliefen | | Anwenden | | OK |

Abbildung 4.34. Vor gaben Texteigenschaften
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E} Vorgaben:5tandard - Box @
Hintergrund zeichnen la
Eckenradius 0,00 R
Seitenverhidltnis Frei hd
Schliefen | | Anwenden | | QK

Abbildung 4.35. Vorgaben Rechteckeigenschaften

FUr Objekte, die Text beeinhalten, wird der VVorgabendialog in der Regel die Textausrichtung, Schriftart,
Schriftstarke (normal, fett, usw.) und die Schriftgroe. Dadurch ist es moglich, Vorgaben fir die
Textdarstellung aller Objekte zu treffen, die Texte beinhalten.

4.3.2. Objekteigenschaften andern

Sobald Objekteim Diagramm platziert wurden, kénnen | hre Eigenschaften einzeln oder, falls das Obj ekt
Teil einer Gruppe ist, Uber die Gruppeneigenschaften geandert werden.

4.3.2.1. Eigenschaften eines Objektes &ndern

Um die Eigenschaften eines einzel nen Objektes zu éndern, doppelklicken Sie auf das Objekt. Alternativ
kénnen Sie das Kontextmenli des Objektes mit einem Rechtsklick 6ffnen und dann Eigenschaften...
wahlen. In beiden Falen wird der Eigenschaften-Dialog des Objektes angezeigt. Hier kdnnen Sie die
Objekteigenschaften andern.

S Anmerkung

Falls Sie mehrere Objekte oder eine Gruppe von Objekte ausgewdahlt haben, werden
Ihre Anderungen an den Objekteigenschaften fiir alle gewahlten Objekte durchgefiihrt.
Beachten Sie, dass die Anzeige im Eigenschaftendialog primér die Eigenschaften des
Objektes anzeigt, auf das Sie geklickt haben. Andere ausgewahite Objekte kénnen
durchaus andere Eigenschaften aufweisen, die Sie dann Gberschreiben.

4.4. Farben

Alle Objekte in Dia besitzen Farbattribute. Linien weisen eine Linienfarbe auf. Andere Objekte
besitzen Linien- und Flllfarbe. Texte und andere Objekte, die Texte beinhalten, besitzen eine
Textfarbe. Weiterhin kénnen Sie tiber den Menupunkt Datei -> Diagrammeigenschaften die Farben
fur Hintergrund, Gitterlinien und Seitenumbriiche auswéhlen. Und der Werkzeugkasten erlaubt die
Vorauswahl der Vorder- und Hintergrundfarben von Objekten, die Sie auf der Zeichenfléche einflgen.

In den meisten Féllen gibt es zwei Methoden zur Auswahl von Farben. Zunéchst kbnnen sie eine Farbe
aus einer Liste von Farben in einem Dropdown-Meni auswéhlen. Ein solches Menl wird fir jede
Farbeigenschaft angeboten.
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[l i 1

E Eigenschaften: Standard - Line @

Linienbreite |0.10 cm

Zeilenfarbe m -

#FFFFFF

Linienstil EFFO000

ZOOFFOD

|ﬁl..rrc|-w5. o #H000F

I 0009 -

Startpfeil £DRESES .
#FEFFCD |IJI
] #ADDEEG 'h’ -
Endpfeil #FFCOCE
#90EE90D

Weitere Farben ...

Mend zuridcksetzen
Jﬂ-h SDIUtEr Stul bl b T 'I-'I-'I-"I-'

Abs=oluter Endabstand 0,00

4

Schliefen || Anwenden || QK

Abbildung 4.36. Farbauswahlliste

Die Liste enthdt funf Grundfarben (Schwarz, Weiss, Rot, Griin und Blau The list contains five primary
colors (black, white, red, green, and blue) und benutzerdefinierte Farben, die bereits genutzt wurden.
Sie kdnnen eine der Farben aus der Liste wéhlen oder den Menipunkt Weitere Farben ... wéhlen umd
den Farbauswahldialog zu 6ffnen. Dieser wird im néchsten Abschnitt erl&utert.
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4.4.1. Farbauswahldialog

E Wihlen 5ie eine Farbe

1 Ton: 4 0 = 5 Rot: 0 -
Sattigung: |0 ‘ Gran: |0 -
Wert: 0 ‘ Blau: |0 -
Farbname: 000000 6
Palette: 3

| oK || P — |

Abbildung 4.37. Far bauswahldialog

Der Farbauswahldialog enthélt 6 Bereiche:

1

Das Farbrad erlaubt es, eine Farbe mit der Maus zu wéhlen. Klicken Sie dazu auf den Farbring. Eine
weisse oder schwarze Linie zeigt die aktuelle Position im Ring an. Anschliessend kénnen Sie im
Dreieck den gewtinschten Farbton durch einen Klick auswahlen. Ein weisser oder schwarzer Kreis
zeigt die aktuelle Position im Dreieck. Statt zu klicken kénnen Sie den Kreis auch mit der Maus
ziehen. Die aktuell gewéhlte Farbe sehen Sie im rechten Rechteck unterhalb des Farbrades.

. Unter dem Farbrad befinden sich zwei farbige Rechtecke. Das Linke zeigt die aktuelle Farbe des

Objektes, das Rechte die neu gewdhite Farbe (die Sie beispielsweise im Farbrad gewahlt haben).
Durch einen Klick auf den OK-Knopf wird diese Farbe dem Objekt zugewiesen.

Neben den Rechtecken befindet sich ein " Pipette”-Knopf. Wenn Sie auf den Knopf klicken, wird aus
dem Mauszeiger eine Pipette und Sie kdnnen auf der Zeichenfléche oder in einer anderen Anwendung
eine Farbe durch einen Klick aufnehmen.

. Unten rechts finden Sie eine vordefinierte Farbpalette. Klicken Sie auf eine der Farben, um diese

zu wahlen.

. Oben in der Mitte finden Sie Einstellungen fir Farbton, -séttigung und -wert. Sie kénnen eine Farbe

durch Eingabe der Werte oder durch die Nutzung der Grofer- bzw. Kleiner-Schaltflachen wahlen.
Beachten Sie, dass das Farbrad sich entsprechend éndert, wenn Sie hier eine Farbe eingeben.

. Auf der rechten Seite befinden sich Einstellungen fur Rot, Griin und Blau (RGB). Sie funktionieren

wie die Einstellungen Ton, Séttigung und Wert.

. Inder Mitte des Dialogs befindet sich ein Eingabefeld zur Eingabe von Farben in der hexadezimalen

Syntax, die auch in HTML genutzt wird. Unter HTML4.01 colors on http://www.w3.0rg) finden Sie
weitere Informationen zu dieser Farbnotation.
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4.5. Diagrammbaum

4.5.1.

4.5.2.

Der Diagrammbaum bietet eine weitere Art, mit dem Diagramm zu arbeiten. Das Dialogfenster stellt
eine Liste aller Objekte im Diagramm dar. Durch einen Rechtsklick auf die Objekte kdnnen Sie ein
Kontextmeni mit verschiedenen Operationen 6ffnen.

Den Diagrammbaum 6ffnen

Der Diagrammbaum l&sst sich durch die Auswahl des Menlipunktes Datei -> Diagrammbaum 6ffnen
und schliessen. Alternativ kdnnen Sie die Taste "F8" driicken.

Mit dem Diagrammbaum arbeiten

Operationen im Diagrammbaum beeinflussen die Zei chenflache. Wenn Sie auf einen Diagrammnamen
im Diagrammbaum doppelklikcne, wird das entsprechende Diagramm auf der Zeichenfléche aktiv.
Wenn Sie auf Objekt im Diagrammbaum klicken, wird dieses auf der Zeichenflache ausgewdlt -
genauso as hétte Sie auf der Zeichenflache darauf geklickt. Durch einen Rechtsklick auf ein Objekt im
Diagrammbaum wird ein Kontextmenl wie in der folgenden Abbildung getffnet.

E‘! Diagrammbaum | = || (=] ||£&|
Iél-I:Jeis.piel-netrwerku:liagramm.dia

- 573 Internet

— G Cisco - Router

- ™_ Standard - Line
b Cisco - Laptop

—,f'y Cisco - Mewton

L ™
[~ Auffinden
[ ™ Eigenschaften
- Diesen Typ verbergen ]
B : Show object type »
‘ Objekte sortieren 4
Diagramme sortieren »

Abbildung 4.38. Diagrammbaum mit Kontextment
Die Optionen des K ontextmentis werden im Folgenden erlautert.

« "Auffinden" verschiebt das Diagramm so, dass das gewahlte Objekt auf der Zeichenfléche sichtbar
wird. Dies kann niitzlich sein, um ein Objekt in einem komplexen Diagramm zu finden.

» "Eigenschaften” 6ffnet den Eigenschaftendial og des gewahlten Objektes. Unter Objekteigenschaften
finden Sie weitere Informationen zu diesem Dialog.

» "Diesen Typ verbergen" wird alle Objekte dieses Typs im Diagrammbaum verstecken. Die Objekte
existieren allerdings weiter im Diagramm.
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» "Objekttyp zeigen" listet die im Diagrammbaum verborgenen Objekttypen und erlaubt es, diese
wieder einzublenden.

* "Objekte sortieren" 6ffnet das unten aufgef iihrte Untermend.

nach Mamen
nach Typ
wie eingefigt

alle nach Namen
alle nach Typ
alle wie eingefigt

Vorgabe k

Abbildung 4.39. Sortieroptionen im Diagrammbaum

"nach Namen" sortiert den Baum des gewdahlite Diagramms nach in Objekten eingegebenen Texten.
"nach Typ" sortiert den Baum des gewéhlte Diagramms nach Objekttypen (Rechteck, Linie, usw.).

"wie eingeflgt" sortiert den Baum des gewahlten Diagramms anhand des Zeitpunktes, an dem die
Objekte in das Diagramm eingefiigt wurden.

"alle nach Namen" sortiert den komplette Diagrammbaum nach in den eingegebenen Texten.
"ale nach Typ" sortiert den kompletten Diagrammbaum nach Objekttypen.

"ale wie eingefligt" sortiert den kompletten Diagrammbaum anhand des Zeitpunktes, an dem die
Objekte in die Diagramme eingefligt wurden.

"Vorgabe" erlaubt es eine der der Sortieroptionen as Vorgabe zu wahlen. Inital ist die Sortierung
"wie eingeflgt" gewahit.

« "Diagramme sortieren” erlaubt es die gedffneten Diagramme zu sortieren. Die Sortierung kann nach
Name oder Reihenfolge der Offnung erfolgen.
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Kapitel 5. Standardobjekte
5.1. EinfUhrung in die Standardobjekte

5.1.1.

5.1.2.

NG
SICIE
NEIE

T
QL
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Abbildung 5.1. Standar dobjekte

Dia bietet ein Dutzend Standardobjekte: Text, Rechteck, Ellipse, Vieleck, Beziergon, Linie, Bogen,
Zickzacklinie, Linienzug, Bezierlinie, Bild und Kontur.

Text

Dia unterstiitzt die Nutzung von Texten als eigenstdndige Objekte. Texte konnen nach Klick auf das
Textwerkzeug im Werkzeugkasten auf der Zeichenfl&che platziert werden. Weitere Hinweisefinden Sie
im Abschnitt Texteingabe im Kapitel "Objekte benutzen".

S Anmerkung
Ein Text in Dia kann fast ale im System verfligbaren Schriftarten nutzen. Aber falls Sie
planen, ihre Diagramme an Nutzern anderer Plattformen weiterzugeben, sollten Sie sich
auf eine gemeinsame Schnittmenge an Schriften beschranken.

Das Textobjekt und viele weitere Objekte erlauben die Texteingabe mit dem Werkzeug
"Textbearbeitung”. Sie kdnnen das Werkzeug "Textbearbeitung" im Werkzeugkasten auswahlen, auf
das gewlinschte Objekt klicken (es muss die Textbearbeitung unterstiitzen) und dann den Text tippen.
Schriftart, -grofie, -ausrichtung und andere Formatierungseinstellungen kdnnen mit einem Doppelklick
auf das Textobjekt gedndert werden.

Rechteck

Rechtecke in Dia kodnnen jede vom Nutzer gewlnschte Grosse annehmen. Weitere
Rechteckeigenschaften sind:

o Eckenradius - Falls dieser Wert ungleich Null ist, wird das Rechteck mit abgerundeten Ecken
gezeichnet.

e "Hintergrund zeichnen" - Entscheidet, ob das Innere des Rechteckes leer bleibt oder mit der
Hintergrundfarbe geflllt wird.
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5.1.3.

5.1.4.

5.1.5.

5.1.6.

5.1.7.

5.1.8.

Ellipse

Die Form der Ellipse weist an alen Seiten Rundungen auf. Kreise oder Ovale sind Ellipsen.

Vieleck

Ein Vieleck (auch Polygon genannt) ist eine geschlossene Form, die von geraden Linien begrenzt wird.
Das Polygonwerkzeugt erlaubt es jegliche geschlossene Form mit geraden Linien zu zeichnen.

Beziergon

Das Beziergon dhnelt dem Polygon. Allerdings bestehen seine Kanten nicht aus geraden Linien, sondern
aus Kurven (Mit den Kurven des Beziergons lassen sich natirlich auch gerade Begrenzungslinien
erstellen).

Linie

Einie Linieist eine einfache gerade Linie. Im Gegensatz zu den im Folgenden erlauterten Linien bietet
sie ausser dem Start- und Endpunkt keine weiteren Handgriffe, um ihre Form zu &ndern.

Bogen

Ein Bogen ist eine gekrimmte Linie. Ziehen sie den orangenen Handgriff in der Mitte der Linie, um die
Krimmung des Bogens zu bestimmen.

Zickzacklinie

Die Abschnitte einer Zickzacklinie verlaufen immer exakt waagerecht oder senkrecht und bilden jeweils
einen 90-Grad-Winkel. Wie beim Rechteckobjekt kann ein Eckenradius angegeben werden. Ist dieser
ungleich Null, werden die Ecken der Zickzacklinie abgerundet dargestellt.

Die Autoroute-Eigenschaft kann eingeschaltet werden, um Start- und Endpunkt automatisch mit der
minimalen Anzahl an Ecken zu verbinden. Falls Sie die den Verlauf der Zickzacklinie manuell tber
die orangenen Handgriffe andern, wird die Autoroute-Eigenschaft automatisch auf "Nein" gesetzt.
Die Autoroute-Eigenschaft kann Uber den Eigenschaften-Dialog des Objektes und sein Kontextmend
(rechter Mausklick auf die Zickzacklinie) geandert werden.

Zickzacklinien erlauben es, Segmente hinzufligen oder zu |6schen. Dasist niitzlich, wenn die Linie um
mehrere Ecken gefiihrt wird (zum Beispiel, um andere Objekte zu umrunden) oder um den Pfeil in
die gewlinschte Richtung zeigen zu lassen. Um ein Segment hinzuzufiigen oder zu entfernen, wahlen
Sie eine Zickzacklinie aus und klicken dann mit der rechten Maustaste auf die Linie. Im Kontextmen(
wahlen Sie "Segment hinzufiigen" oder " Segment |8schen”.
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5.1.9.

Datei

Bearbeiten Ansicht Ebenen Objekte Auswahl Werkzeuge
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Abbildung 5.2. Kontextment Zickzacklinie
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Linienzug

Eigenschaften ...

Ein Linienzug hat mehrere Segmente wie eine Zickzacklinie, die einzelnen Abschnitte kdnnen aber
beliebige Winkel zueinander einnehmen. Wiebei der Zickzacklinie kénnen Sie weitere Segmente durch
einen Rechtsklick auf einen ausgewahlte Linienzug und die Auswahl von "Segment hinzuftigen". Wie
die Zickzacklinie weist der Linienzug einen Eckenradius zwischen O und 10 auf, wobei 0 zu scharfen
Ecken und 10 zu maximal abgerundeten Ecken fihrt.

Datei

Bearbeiten Ansicht Ebenen Objekte Auswahl Werkzeuge Eingabemethoden Hilfe

\:‘H{".\g} @

Q Q Qf | . 1@

Diagramml.dia%‘
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X

Eigenschaften ...

- ~

Abbildung 5.3. Kontextmenu Linienzug
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5.1.10. Bezierlinie

Eine Bezierlinie ist eine Linie mit Kurven. Die Form der Bezierlinie wird durch Klicken und Ziehen
der griinen und orangenen Hangriffe bearbeitet. Die griinen Handgriffe liegen immer auf der Linie
selbst. Mit den griinen Handgriffen lassen sich Winkel und Kurvenradien bestimmen. Durch das
Uber den Rechtsklick auf eine ausgewahite Bezierlinie zugangliche Kontextmenli lassen sich weitere
Segmente hinzufligen. Bei Klick auf einen der griinen Handgriffe lasst sich eine der drei folgenden

Konfigurationsméglichkeiten auswahlen.

« Symmetriekontrolle fuhrt zu symmetrischer Anordnung der beiden orangenen Handgriffe um den

gewahlten griinen Linienpunkt.

 Gléttekontrolle erlaubt es, die beiden orangenen Handgriffe unterschiedlich weit entfernt vom griinen
Linienpunkt zu positionieren. Die Winkel der Kontrolllinien werden aber symmetrisch gefihrt.

« Scheitelpunktkontrolle erlaubt es die orangenen Handgriffe unabhéngig von enander zu

positionieren.
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Bezierlinie
Segment hinzufiigen
Segment loschen

symmetriekontrolle
Glattekontrolle
Scheitelpunktkontrolle

Eigenschaften ...

s

Abbildung 5.4. Kontextment Bezierlinie

5.1.11. Linieneigenschaften

Alle Linien besitzen die folgenden Eigenschaften: Breite, Farbe, Linienstii und Pfeile. Diese
Eigenschaften kdnnen tber den folgenden Dialog bearbeitet werden.
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o T o N

% | Eigenschaften: Standard - Line

Linienbreite |0.10 cm

Zeilenfarbe  Eldl]¥ -
Linienstil — -
Strichlange: |1.E'D |:
Arrows ::::::|
Startpfeil -
Groke:  [0.50 [Ffjo.50 [H§
Endpfeil - }
GréBe:  [0.50 [:fj0.50 [3|fh
Line gaps ::::::|
Absoluter Startabstand ~
Absoluter Endabstand |0.00 -
3¢ schlieBen ‘ «// Anwenden <ok
e

Abbildung 5.5. Linieneigenschaften

5.1.11.1. Linienbreite

Die Linienbreite wird in Zentimetern gemessen und kann durch direkte Eingabe oder das Klicken der

VergroRern/Verkleinern-K ndpfe.
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5.1.11.2. Linienfarbe

e T o T

% Eigenschaften: Standard - Line

Linienbreite |0.10 cm =
Zeilenfarbe #000000 -
#FFFFFF g
Linienstil #FFOOOD -
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Arrows =<{ [LNE:
I 000099 -
Startpfeil — #DSESES _|_| :
Weitere Farben ... .
Endpfeil —| Menii zurlicksetzen » |-
GroBe:  [0.50 [-0.50 |-
Line gaps <<< |
Absoluter Startabstand =
Absoluter Endabstand |0.00 =
9¢€ schlieRen ‘ «// Anwenden <ok
y:

Abbildung 5.6. Linienfarbe

Linienfarben werden Uber die Linienfarbenauswahlliste oder die Auwahl des Punktes "Weitere
Farben..." (dieser offnet den Farbauswahldialog) bestimmt. Unter Farben finden Sie weitere
Informationen zur Farbauswahl.
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5.1.11.3. Linienstil

P T o T

% Eigenschaften: Standard - Line

Linienbreite |0.10 cm -
Zeilenfarbe  Eeldl[sJs]¥ -
Linienstil _ -
nge: |1.C'E' -
AIrows =< S -
Startpfeil -
Groke: 0.50 [0.50 [ |IJI
Endpfeil - }
GréBe:  [0.50 [3][0.50 [3|f
Line gaps =:=:=:|
Absoluter Startabstand =
Absoluter Endabstand |0.00 =
9¢ schlieBen ‘ «// Anwenden <ok

|

Abbildung 5.7. Linienstil

Die Art der Linie (durchgezogen, gepunktet, usw.) kann durch Auswahl einer der gezeigten 5 Optionen
bestimmt werden. Falls Sie eine gestrichelte Linien wahlen, kdnnen Sie auch eine Strichlange in
Zentimetern angeben.s
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5.1.11.4. Pfeile
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Abbildung 5.8. Pfelle
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Die Start- und Endpfeile kdnnen tber die Auswahllisteim Dial og gewahlt werden. Falls Sie keinen Pfeil

wiinschen, wahlen Sie das einfache Linienende am Beginn der Liste.

5.1.12. Bild
o2

Abbildung 5.9. Bild

Ein Diagramm kann neben Objekten auch Bilder enthalten. Um ein Bild zu einem Diagramm
hinzuzufuigen, klicken Sie das Bildsymbol und anschliessend auf die Zeichenfléche. Es wird zunéchst
der Platzhalter "Broken Image" eingefligt. Durch einen Doppelklick auf diesen Platzhalter 6ffnen Sie
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den Eigenschaftendialog des Bildes. Dort kdnnen Sie durch Klick auf den Knopf "Auswéhlen" die
gewunschte Bilddatel bestimmen. Nach einem Klick auf "OK" wird das Bild im Diagramm angezeigt.
Sie kénnen die BildgroRe Uber die griinen Objekthandgriffe &ndern.

Die folgenden Bildformate werden in der Regel fur Bilder in Dia unterstiitzt:
« BMP
» JPEG
* PNG
¢ SVG
« XPM

Die genaue Liste ist abhéngig von der Systemkonfiguration (den von der Gdk-Pixbuf-Bibliothek
unterstiitzen Formaten).

5.1.13. Kontur

Rotation von Texten ist eine der meistgefragten Fahigkeiten von Dia. Durch das Kontur-Objekte
steht diese Funktionalitét zur Verfligung. Der Rotationswikel |&sst sich Ulber den Eigenschaftendialog
bestimmen.
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Kapitel 6. Spezialisierte Objekte
6.1. Spezialisierte Objekte

Dias speziadisierte Objekte sind zur Darstellung konkreter Symboliken entworfen worden. Die
spezialisierten Objekte ind sind " Objektbdgen” genannte Kategorien eingeteilt. Der mittlere Abschnitt
des Werkzeugkastens erlaubt die Auswahl eines Objektbogens mit spezialisierten Objekten. Wahlen Sie
einen Objektbogen, so wird dieser im Werkzeugkasten angezeigt und Sie kdnnen seine Objekte wie die
Standardobjekte in ein Diagramm einfligen. Dia unterstitzt zahlreiche vordefinierte Objektkategorien.

Die vordefinierten Objektbdgen gruppieren verwandte Objekte, so dass Sie vermutlich die Objekte,
die Sie gemeinsam nutzen wollen in einem Objektbogen vereint finden. Esist alerdings auch einfach
moglich, eine Objektbdgen zu erstellen oder die vordefinierten Objektbégen zu veréndern. Unter
Objektbagen und Objekte organisieren finden Sie weitere Informationen dazu.

Es st ohne Programmierkenntnisse moglich, eigene Objekte zu erstellen.
6.1.1. Kategorien von spezialisierten Objekten

6.1.1.1. Vermischtes
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Abbildung 6.1. Vermischtes

Gemischte einfache geometrische Figuren. Die Auswahl der Symbole soll den Nutzern einen Satz an
Grundfiguren auf einfache und komfortable Art bereitstellen. Somit muss der Nutzer keine Zeit zur
Erstellung dieser grundlegenden Symbole aufwenden. Der Objektbogen enthdlt Symbole mit festen
Seitenverhaltnissen wie Kreise, Quadrate und verschiedene Arten von Dreiecken und Kreuzen. Diese
Objekte erlauben keine Texteingabe in den Objekten.

6.1.1.2. Chemietechnik

Eine Auswahl von Symbolen zur Darstellung von Prozessen in der Chemietechnik

6.1.1.3. Chronogramm

Objekte zur zeitlichen Darstellung in Zeit- und Datenskalen.

6.1.1.4. Schaltkreis

Ein Objektbogen mit Symbolen zur Darstellung von el ektrischen Schaltkreisen.
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6.1.1.5. Cisco - Computer
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Abbildung 6.2. Cisco - Computer
Der Objekbogen "Cisco - Computer" beinhaltet zahlreiche Objekte zur aus der Computertechnik.

Unterschiedliche Rechner wie Server, Arbeitsplatzrechner und mobile Geréte lassen sich symbolisch
darstellen.

6.1.1.6. Cisco - Versch.
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Abbildung 6.3. Cisco - Verschiedenes

Der Objektbogen "Cisco - Versch." umfasst eine bunte Auswahl von Symbolen, wie Gebaude, Personen,
Satelliten, Antennen.
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6.1.1.7. Cisco - Netzwerk
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Abbildung 6.4. Cisco - Netwer k

Der Objektbogen " Cisco - Netzwerk" umfasst eine breite Pal ette von Netzwerkgerdten der Firma CISCO.

6.1.1.8. Cisco - Switch
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Abbildung 6.5. Cisco - Switch

Der Objektbogen "Cisco - Switch" umfasst eine Auswahl von Switch-Netzwerkgerdten der Firma
CISCO.
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6.1.1.9. Cisco - Telefon
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Abbildung 6.6. Cisco - Telefon
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Der Objektbogen "Cisco - Telefon" beeinhaltet Symbole aus der Telefontechnik.

6.1.1.10. Bauwesen

Der Objektbogen umfasst etliche Symbol e aus dem Bauingeni eurwesen, so zum Beispiel zu Bautechnik,
Statik und Prozesstechnik.

6.1.1.11. Kybernetik

Symbole zur Erstellung von kybernetischen Schaltkreisen.
6.1.1.12. Electronic

Schaltkreissymbole aus der Elektrotechnik.

6.1.1.13. ER

Erlaubt die Erstellung von ER-Diagrammen (Entity Relationship). Entitdten und Beziehungen von
relationalen Datenbankmodellen lassen sich in derartigen Diagrammen beschreiben.

6.1.1.14. Flussdiagramm

[m] =]l (@)(w] (wi(e] [=]{v][e]
(=) (=153 [S]{w] (@) ] i VN =]
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Abbildung 6.7. Flussdiagramm

Ein Objektbogen mit Symbolen, die oft in Flussdiagrammen genutzt werden. Flussdiagramme werden
haufig in der elektronischen Datenverarbeitung, Marketing oder der Okonomie genutzt. Sie sind fiir
halblineare Darstellungen jeglicher Art, die eine gewisse Planung erfordern, hilfreich. Die Mehrzahl der
Objekte im Objektbogen "Flussdiagramm" erlaubt die Texteingabe.

6.1.1.15. FS (Funktionsstruktur)

Erlaubt die Erstellung von Funktionsstrukturdiagrammen. Bitte beachten Sie, dass die Objekte ein
K ontextmeni aufwei sen, dass Uiber einen rechten Mausklick auf das Objekt im Diagramm zugénglichist.
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6.1.1.16. GRAFCET

GRAFCET - beziehungsweiselEC 61131-3 SFC Diagramme - werden in der grafischen
Programmierung und zur Dokumetation sequentielL Prozesse in der Prozessautomatisierung genutzt.

Das Diagramm zeigt Schritt, Aktion, Ubergang un die zum Ubergang gehtrenden Bedingungen.

6.1.1.17. RE-i*

RE-i*, auch Istar genannt, ist ein agentenbasi ertes Rahmenwerk zur Anforderungsmodellierung.

6.1.1.18. RE-Jackson

Das Jackson Software Design (JSD) ist eine Entwurfsmethode fir Softwaresysteme.

6.1.1.19. RE-KAOS

Anforderungsermittiung mit Hilfe von KAOS-Diagrammen.

6.1.1.20. Karte, isometrisch

Bausteine, um schematische Karten in einer isometrischen Projektion zu erstellen. Hilfreich, um
Navigationsskizzen zu erstellen.

6.1.1.21. Diverse

Abbildung 6.8. Diverse

Diverse Objekte, diein keine der anderen Kategorien passen. Unter anderem Symbole zur Darstellung
eines Dateisytems, ein konfigurierbares Gitter und eine analoge Uhr, die sich laufend aktualisiert.

6.1.1.22. MSE

Verschiedene Symbole aus der Kommunikationstechnik, die zur Erstellung von "Mobile Subscriber
Equipment”-Diagrammen genutzt werden.

6.1.1.23. Netzwerk
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Abbildung 6.9. Netzwer k

Objekte, die von Netzwerkadministratoren zum Entwurf und der Dokumentation von
Computernetzwerken genutzt werden.
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6.1.1.24. Leiter

Symbole aus der grafischen PLC-Programmierung. Die Schaltkreisobjekte werden in der
Prozessautomatisierung eingesetzt.

6.1.1.25. Pneumatik/Hydraulik

Symbole zur Darstellung von pneumatischen und hydraulischen Systemen.
6.1.1.26. SADT

Symbole zur Erstellung von SADT/IDEFO-Diagrammen (Strukturanalyse).
6.1.1.27. SDL

Symbole zur Erstellung von SDL-Diagrammen (Specification and Description Language). SDL-
Diagramme werden genutzt, um das V erhalten von interaktiven Systemen Uber die Zeit zu beschreiben.
SDL wird héufig in der Telekommunikation genutzt, kann aber auch zur generellen Beschreibung von
Prozesssteuerungen und Echtzeitanwendungen genutzt werden.

6.1.1.28. Sybase

Symbole zur Beschreibung von Systemen aus Sybase-Datenbanken und -Servern.

6.1.1.29. UML

TEERRRER
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Abbildung 6.10. UML

Unified Moddliing Language (UML). UML ist eine haufig genutzte Spezifikation zur visuellen
Beschreibung in der objektorientierten Programmierung - insbesondere fiir grof3ere Projekte. Einige der
UML-Objekte, wie beispielsweise die UML-Klasseim folgenden Bild, weisen zahlreiche Eigenschaften
auf, die sich Uber den Eigenschaftendial og bearbeiten lassen.
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6.1.2.
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N Eigenschaften: UML - Class
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Klassenname :| Klasse
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Attribute sichtbar [] Attribute unterdrucken

Operationen sichtbar [] Operationen unterdriicken

Operationen umbrechen Umbruch nach dieser Lange: |4D =

[J] Kommentare sichtbar Umbruch nach dieser Lange: |1? =

[] Dokumentationsauszeichnung anzeigen
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Abbildung 6.11. Eigenschaften der UML-KL asse

Objekte und Objektbdgen organisieren

Die Gruppierung der Objekte in Objektbogen kann angepasst werden. Falls Sie beispielsweise
Uberwiegend Objekte aus einem Objektbogen nutzen, aber einzelne Objekte aus weiteren Bdgen
benutzen, kénnen Sie einen kombinierten Objektbogen erstellen, der alle genutzten Objekte enthélt. Das
Kopieren der Objekte von einem Objektbogen in einen anderen wird im Folgenden erl&utert:

1. Wéhlen Sie den Menipunkt Datei->0bjektbtgen und Objekte. Dadurch wird der unten dargestellte
Diaog angezeigt.
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Abbildung 6.12. Objektbdgen und Objekte

2. Mit der Auswahlliste auf der linken Seite wahlen Sie den Objektbogen, aus dem heraus Sie kopieren
wollen. Mit der rechten Auswahlliste wahlen Sie den Objektbogen, in den hinein Sie kopieren wollen.
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3. Klicken Sie zunéchst auf das Objekt, das Sie kopieren mdchten und anschliessend auf den K opieren-
Knopf.

4. Wiederholen Sie die oben genannten Schritte fir alle Objekte, die Sie kopieren mdchten. Sobald Sie
fertig sind, klicken Sie auf "Anwenden", um Ihre Anderungen zu speichern.

Diekopierten Objekte werden von jetzt an im rechten Objektbogen erscheinen. Siekénnen auch Objekte
aus einem Objektbogen entfernen oder in andere Bogen verschieben. Uber die "Hoch"- und "Runter”-
Kndpfe l8sst sich die Reihenfolge der Objekte in einem Objektbogen anpassen.
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Kapitel 7. Objekte auswahlen

7.1. Grundsatzliches zur Objektauswahl

Die Auswahl eines oder mehrerer Objekte ist eine haufig wiederkehrende Aufgabe bei der Arbeit mit
Dia. Wann immer Sie Objekte verschieben, kopieren, 16schen oder anderweitig bearbeiten wollen,
missen Sie es zunéchst auswéahlen. Sie kénnen auch mit einer Auswahl mehrerer Objekte arbeiten -
zum Beispiel, um eine Gruppe zusammengehorender Objekte zu verschieben und dabel die Anordnung
der Objekte untereinander unveréndert zu lassen oder um die Eigenschaften einer Gruppe von Objekten
Zu éndern.

Objekte kénnen auf unterschiedliche Art ausgewahlt werden, beispiel swei se durch einen Mausklick, die
Auwahl einer Flache oder Uber den Meniipunkt Auswahl. In diesem Kapitel lernen Sie verschiedene
Arten der Objektauswahl kennen.

7.2. Wie Objekte ausgewahlt werden

7.2.1.

7.2.2.

7.2.3.

Ein einzelnes Objekt auswahlen

Um ein einzelnes Objekt auszuwahlen, kénnen Sie das Werkzeug "Objekte verandern” wahlen und
anschliessend auf das gewiinschte Objekt klicken. Neu auf der Zeichenfléche platzierte Objekte werden
automatisch ausgewahit.

Sobald ein Objekt ausgewdhlt ist, werden sein Handgriffe (kleine griine und rote Quadrate) angezeigt.
Sobald das Objekt ausgewéhlt wurde, kénnen Sie mit ihm arbeiten. Um den Eigenschaften-Dialog des
Objektes aufzurufen, kénnen sie das Objekt doppelklicken oder nach einem Rechtsklick den Punkt
"Eigenschaften" des K ontextmeniis wéahlen.

Abbildung 7.1. Ausgewahltes Obj ekt

Objektauswahl aufheben

Die Auswahl eines oder mehrerer Objekte kann durch einen Klick auf einen leeren Teil der
Zeichenflache oder durch die Auswahl anderer Objekte aufgehoben werden. Dadurch werden die griinen
und roten Handgriffe des Objektes ausgeblendet. Auch durch die Auswahl einer anderen Ebene oder
das Anlegen einer neuen Ebene Uber den MenUpunkt "Ebenen” wird die komplette Objektauswahl
aufgehoben.

Mehrere Objekte auswahlen

Die Auswahl mehrerer Objekteist niitzlich, wenn Siedie gleiche Operation mit zwei oder mehr Objekten
durchfiihren wollen. Nach der Auwahl kdnnen Sie diese Objekten auf unterschiedliche Art bearbeiten.
Im Abschnitt Arbeit mit ausgewahlten Objekten finden Sie dazu weitere Informationen.

Diabietet verschiedene Mdglichkeiten, um mehrere Objekte auszuwdahlen. Diese werden im Folgenden
beschrieben. Beachten Sie, dass ein Klick auf einen leeren Teil der Zeichenfldche oder ein Klick auf ein
nicht ausgewahltes Objekt die Auswahl aller gewahlten Objekte aufhebt.
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7.2.3.1. Shift+Klick Auswahl

Eine einfache Methode, um zwei oder mehr Objekte gleichzeitig auszuwahlen, ist es, bei gewahltem
Werkzeug "Objekte veradndern”, die Shift-Taste gedriickt zu halten, wéhrend Sie mit der Maus auf
die gewinschten Objekte klicken (Shift-Klick). Dabei sorgt ein Shift-Klick auf ein bisher nicht
ausgewdahlites Objekt dafir, dass dieses der zur Auswahl hinzugefugt wird, wahren ein Shift-Klick auf
ein bereits ausgewahltes Objekt dazu fuhrt, dass dieses aus der Auswahl entfernt wird.

@ Tipp
Sie kénnen Shift-Klick mit jeder im Folgenden beschriebenen Methode kombinieren,
um weitere Objekte zur Auswahl hinzuzufiigen oder bereits ausgewahlte Objekte wieder
abzuwahlen.

@ Anmerkung

Wenn Sie mehrere Objekte ausgewdahlt haben, ist es weiterhin méglich, einzelne Objekte
Zu bearbeiten ohne die anderen gewahiten Objekte zu beeinflussen. Im Abschnitt Arbeit
mit ausgewahlten Objekten finden Sie weitere Informationen dazu.

7.2.3.2. Rechteckauswahl

Sie kdnnen ale Objete innerhalb eines rechteckigen Bereiches der Zei chenflache auswéahlen, indem Sie
den Mauszeiger links oberhal b des linken oberen Objektes platzieren und dann bei gedriickter M austaste
den Mauszeiger nach rechts unten bewegen, bis alle gewiinschten Objekte sich in dem erzeugten
Auswahlrechteck befinden. Das Auswahlrechteck wird temporér durch eine diinne gestrichelte Linie
angedeutet - diese Linie wird nicht Bestandteil des Diagramms. Beachten Sie, dass nur die Objekte
ausgewdhlt werden, die sich komplett im Auswahirechteck befinden. Objekte, die sich nur teilweise
im Auswahlrechteck befinden, werden nicht ausgewdhlt. Die folgende Grafik verdeutlicht den
Rechteckauswahlmechanismus an einem Beispiel.

| Object 2 Ohject 3

]

Chject 2 Object 3

]

Nur Objekte, die sich komplett im Rechteck befinden, sind ausgewahlt.

Abbildung 7.2. Rechteckauswahlbeispiel
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@

Tipp

Sie kdnnen mehrere Regionen mit der Rechteckauswahl selektieren. Vorher ausgewdhlte
Objekte werden ausgewdhlt bleiben, solange Sie die Auswahl nicht verwerfen
(beispielsweise durch einen Doppelklick auf eine leere Region der Zeichenfléache oder
durch einen Klick auf ein nicht gewahltes Objekt ohne die Shift-Taste) Wie oben erwéhnt,
konnen Sie jederzeit mit Shift+Klick einzelne Objekte an- oder abwahlen.

Tipp

Normalerweise fuhrt die Auswahl von oben-links nach unten-rechts zum selben Ergebnis
wie ein "entgegengesetztes Ziehen" - ausgehend von der Ecke unten-rechts zur Ecke
rechts-oben. Allerdings kénnen Sie eine Option in Dia aktivieren, die es erlaubt nur
schneidende Objekte zu wéahlen, wenn Sie "entgegengesetzt Ziehen".

7.2.3.3. Alles auswahlen

Das unten gezeigte Auwahl menti bietet sechs Optionen zur Auswahl mehrerer Objekte. Die erste Option

ist"Alle".

Auswihlen Mach

Auswahl  Werkzeuge Eingabemethoden  Dialog
Alle Strg+A
Keine Urnschalt+5trg+ A
Urnkehren Strg+1
Transitiv Strg+T
Verbundene Urnschalt+5trg+T |
Gleicher Typ
Ersetzen
Vereinigung
Uberschneidung
Entfernen
Invertieren

By

Abbildung 7.3. Menii " Auswahl”

Sie kdnnen alle Objekte auf der Zeichenflache durch die Auswahl des Menupunktes Auswahl->Alles
oder mit Strg+A selektieren. Dadurch werden alle Objekte ausgewahlt, egal ob sie momentan sichtbar
sind oder nicht.

K

Anmerkung

Wie mit jeder anderen Auswahlmethode werden nur die Objekte der aktuellen Ebene
gewdhlt - sofern Sie mit Ebenen arbeiten.

7.2.3.4. Nichts auswahlen

Auswahl->Keine wird alle Objekte abwahlen. Hat denselben Effekt wie ein Doppelklick auf eine leere
Region der Zeichenflache.
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7.2.3.5. Auswahl umkehren

Diese Auswahl erlaubt es alle Objekte bis auf die aktuell selektierten Objekte auszuwdahlen. Stellen
Sie sich beispielsweise vor, dass Sie 20 Objekte haben und alle bis auf zwei auswdhlen méchten. Sie
konnen dies tun, imdem Sie (1) die beiden Objekte, die ausschliessen wollen wéahlen und dann (2) den
Menupunkt Auswahl->Umkehren wéhlen oder Strg+l driicken. Dadurch werden die zwei momentan
gewdhlten Objekte abgewahlt und die 18 nicht ausgewahlten Objekte selektiert.

@ Tipp
Eine weitere M&glichkeit, dies zu tun, ist, den Mentpunkt Auswahl->Alle (oder Strg+A
zu driicken) und dann die zwei nicht benétigten Objekte mit Shift+Klick abzuwahlen.

7.2.3.6. Transitive Auwabhl

Objektein Diakdnnen durch Linien verbunden werden. Dietransitive Auwahl erlaubt es Objekte danach
auszuwahlen, wie sie miteinander verbunden sind.

Die Option "transitive Auswahl" wéhit alle Objekte, die direkt oder indirekt mit dem aktuell
ausgewdahiten Objekten verbunden sind. Um diese Option zu nutzen, selektieren Sie ein oder mehrere
Objekte und wahlen Auswahl->Transitiv aus dem Menu. Alle Objekte, die mit den initial ausgewahlten
Objekten verbunden sind, werden zur Auswahl hinzugefugt.

7.2.3.7. Verbundene auswahlen

Diese Option dhnelt der Transitiven mit der Ausnahme, dass nur die direkt mit den ausgewéhlten
Objekten verbundenen Objekte zur Auswahl hinzugefiigt werden. Um diese Option zu nutzen, wéhlen
Sie zunéchst ein oder mehrere Objekte aus. Dann wéhlen Sie Auswahl->V erbundene Alle Objekte, die
direkt mit den momentan ausgewdahlten Objekten verbunden sind, werden zur Auswahl hinzugefugt.

@ Anmerkung

Die "Verbundene Auswahl" erstreckt sich nur Uber eine Ebene. Falls beispielsweise
Rechteck A Uber eine Linie mit Rechteck B verbunden ist und Rechteck A ausgewahlt ist,
wird Auswahl->Verbundene nur die Linie auswahlen. Durch einen weiteren Aufruf von
Auswahl->V erbundene wird auch Rechteck B zur Auswahl hinzugefugt.

Sie kdnnen Uber den Menuipunkt Auswahl->Transitiv ale verbundenen Objekte in einem
Schritt auswahlen.

7.2.3.8. Auswahl "Gleicher Typ"

Diese Option erlaubt es Ihnen ale Objekte auszuwéhlen, die vom gleichen Typ wie das momentan
gewdhlte Objekt sind. Um diese Option zu nutzen, selektieren Sie ein oder mehrere Objekte und
wahlen Auswahl->Gleicher Typ aus dem Ment. Alle Objekte, die vom gleichen Typ sind wie eines der
gewahlten Objekte, werden zur Auswahl hinzugefigt.

Falls Sie beispielsweise alle Linienobjekte in IThrem Diagramm auswdahlen wollen, selektieren Sie ein
Linienobjekt und wahlen dann Auswahl->Gleicher Typ aus dem Meni, um alle anderen Linienobjekte
auszuwahlen.

@ Tipp
Der Menupunkt Auswahl->Gleicher Typ kann mit dem Menlipunkt Objekte->Gruppieren
um schnell die Eigenschaften aller Objekte eines Typs in Ihrem Diagramm zu éndern.
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@ Anmerkung
Die Objekttypen miissen exakt Ubereinstimmen. Eine Linie und eine Zickzacklinie sind
bei spi el sweise unterschiedliche Typen.

7.3. Arbeit mit ausgewahlten Objekten

Sobald Sie Objekte ausgewahlt haben, kénnen Sie mehrere Dinge mit diesen Objekten tun.

7.3.1. Operationen mit allen gewéahlten Objekten

Diefolgenden Operationen kdnnen mit allen gewahlten Objekten in einem Schritt durchgefihrt werden.

7.3.1.1. Ausgewahlte Objekte verschieben

Sie kénnen die gewdhiten Objekte als Gruppe verschieben, ohne die relative Position der Objekte
zueinander zu verdndern. Um dies zu tun, klicken Siein ein Objekt, das Bestandteil der Auswahl ist und
Ziehen die Auswahl an die gewtiinschte neue Position. Achten Sie darauf, dass nicht auf einen Handgriff
klicken.

7.3.1.2. Kopieren, Ausschneiden, Einfugen, Duplizieren, Loschen

Sie konnen die genannten Operationen aus dem Menii "Bearbeiten" auch mit einer Auswahl von
Objekten durchfihren. Falls Sie beispielsweise die gewdahlten Objekte duplizieren wollen, wahlen Sie
Bearbeiten / Duplizieren oder driicken Sie Strg+D. Eine Kopie der gewéhiten Objekte wird auf der
Zeichenflache eingefligt - links unterhalb der urspriinglich gewahlten Objekte. Beachten Sie, dass, falls
Sie mehrere Objekte duplizieren oder einfligen, nur die neu eingefiigten Objekte ausgewahlit bleiben.

7.3.1.3. Mit individuellen Objekten arbeiten

Durch Beschrankungen in der Implementierung werden einige Operationen mit Einzelobjekten in einer
Auswahl weiterhin nur die Einzel objekte verandern. Seit Dia0.97 wurde diese | nkonsistenz aufgehoben
und der Eigenschaftendial og erlaubt es, mehrere Objekte gleichzeitig zu @ndern - ohne dieser zunéchst
ZU gruppieren.

Die Handgriffe der Einzelobjekte verandern Ihr Verhalten, wenn eine Auswahl existiert (sie werden
deshab etwas dunkler dargestellt). Statt die GroRe eines einzelnen Objektes zu dndern, kdnnen die
Handgriffe genutzt werden, um alle ausgewdahiten Objekte zu bewegen oder am Gitter einzurasten -
unter Am Gitter einrasten finden Sie weitere Details dazu.

@ Tipp
Wenn Sie den Eigenschaften-Dialog aufrufen, achten Sie darauf, den Doppelklick nicht
auf der leeren Zeichenflache durchzufiihren, sonst werden alle Objekte abgewahit.

7.3.1.4. Eine Objektgruppe erzeugen

Wie oben erwéhnt, ist es einfach, Objekte auszuwahlen und ebenso einfach, eine Auswahl versehentlich
durch einen Doppelklick auf eine leere Stelle der Zeichenléche zu verlieren. Falls Sie eine bestimmte
Auswahl von Objekten permanent so gruppieren wollen, dass Sie diese Auswahl nicht versehentlich
verlieren konnen, sollten Sie eine Objektgruppe erzeugen. Wahlen Sie Objekte->Gruppieren um aus
einer Auswahl von Objekte eine Gruppe zu erzeugen Um eine Gruppierung aufzuheben, selektieren Sie
die Gruppe und wéhlen dann Objekte->Gruppierung aufheben ausdem Menti. Unter Objekte Gruppieren
finden Sie weitere Informationen zu Objektgruppen.
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Kapitel 8. Diagramme laden und
speichern

8.1. Einleitung Laden und Speichern

Diafolgt demselben Modell wie die meisten Desktop-Anwendungen: Sie missen alle Zeichenflachen,
die Sie spéter weiterverwenden wollen, explizit speichern. Um eine Datel zu speichern, wdhlen Sie
Datei->Speichern aus dem Meni. Es wird der Speicherdialog angezeigt. Ihr Diagramm wird im Dia
XML-Format gespeichert. Da die Dateiendung nicht verandert wird, ist es eine gute Idee darauf zu
achten, dass der Dateiname auf ".dia" endet.

Um ein zuvor von Dia oder einer anderen Anwendung gespeichertes Diagramm zu laden, wéhlen
Sie Datei->Offnen aus dem Menil. Im Dialog Diagramm 6ffnen wahlen Sie die gewiinschte Datei
und klicken auf Offnen. Der Dialog Diagramm 6ffnen enthalt eine Auswahlliste Dateityp bestimmen.
Falls Dia das Dateiformat nicht automatisch erkennen kann, wéhlen Sie den gewtiinschten Dateityp
(beispielsweise Dia XML).

Eine aternative Moglichkeit, Dateien zu laden, ist es Dia Uber die Kommandozeile zu starten und die
zu 6ffnende Datel als Argument anzugeben.

8.2. Dateitypen

8.2.1.

8.2.2.

8.2.3.

Einige Worte Uber Dateitypen. Sie sollten sich bewusst sein, dass nicht alle Exportformate von Dia
geladen werden kénnen und dass ein Export meist mit einem gewissen Informationsverlust einhergeht.

Native Dia Diagrammdateien

Das einzige Format, das garantiert verlustfrel ist, ist Dia XML. Glicklicherweise ist es
unwahrscheinlich, dass Sie versentlich ein Diagramm in ein verlustbehaftetes Format exportieren, da
Datei->Speichern immer Dateien im Dia XML Format erzeugt.

Dateienim DiaXML format kénnen mit dem Gzip-Algorithmus komprimiert werden, um Speicherplatz
zu sparen. Dasist hilfreich, dadie XML-Dateien sonst sehr schnell sehr gross werden. Kompression von
komprimierten Dia XML-Dateien in Archivdateien wird die Dateigrof3e nicht signifikant verringern.

Importformate

Diaist in der Lage, die folgenden Dateiformate zu importieren:
 Skalierbare Vektorgrafik (SVG)

« Drawing Interchange Format (.dxf)

» XFig Dateiformat (.fig)

» Verschiedene Rastergrafikformate (.bmp, .gif, .jpg, .png, .pnm, .ra, .tif)

Exportieren: Unterstilitzung anderer Formate

Dia unterstiitzt den Export in zahlreichen Dateiformaten, wie bei spiel sweise:
» Computer Graphics Metadatei (.cgm)

» Native Dia Diagrammdateien (.dia)
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» DiaForm-Datei (.shape)

» Drawing Interchange Format (.dxf)

« HP Graphics Language Exportfilter (.plt, .hpgl)
» Gekapseltes PostScript (.eps, .epsi)
 Portable Network Graphics (.png)
 Skalierbare Vektorgrafik (SVG)

» komprimierte Skalierbare Vektorgrafik (.svgz)
* TeX Metapost Makros (.mp)

e TeX PSTrick Makros (.tex)

» WordPerfect Grafik (.wpg)

» XFig Dateiformat (.fig)

e XSL Transformation (.code)

Dia kann die Dateien in den meisten dieser Formate nicht laden. Diese Formate sind niitzlich, um
Diagramme in anderen Applikationen einzubinden oder um sie an Nutzer von Betriebssystemen, die
Dia nicht unterstiitzt.

Um eine solche Datei zu erzeugen, wahlen Sie Datei->Exportieren... aus dem Ment. Im Speichern-
Dialog wahlen Sie einen Namen und das gewiinschte Format. Die entsprechende Dateiendung wird
automatisch angehangt.
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Kapitel 13. Autoren

Dia wurde urspriinglich von Alexander Larsson entwickelt und wird momentan von Hans Breuer und
Anderen gepflegt. Um mehr Uber Dia, zu erfahren, besuchen Sie dia-installer.de oder live.gnome.org/
Dia. Bitte tragen Sie sdmtliche Kommentare, Vorschldge und Fehlerberichtet in der GNOME
Fehlerdatenbank ein. (Eine Anleitung dazu finden Sie online.) Alternativ kdnnen Sie sich an die Dia
Mailingliste wenden.

Dieses Handbuch wurde von Henry House (<haj house@ouseag. con®) , Judith Samson
(<j udi t hh@ansonsour ce. conr), Kevin Breit (<battery841@rypad. conr) und Alan
Horkan (<hor kana@ cd. i e> geschrieben. Es wurde im August 2007 von Mark Dexter erheblich
erweitert und Uberarbeitet (<dext er cowl ey @nai | . con. Bitte senden Sie alle Kommentare und
Anregungen zu diesem Handbuch an das GNOM E Documentation Project. Dazu kénnnen Sieeine Email
an <docs@none. or g> senden oder Kommentare online Uber die GNOME Dokumentation Status
Tabelle absetzen.

Ins Deutsche Ubersetzt von Steffen Macke (<sdt ef f en@nai | . con®).
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Kapitel 14. Lizenz
14.1. Lizenz

Dia unterliegt den Bedingungen der GPL. Aus rechtlichen Griinden ist der folgende Text in englischer
Sprache verfasst.

This program is free software; you can redistribute it and/or modify it under the terms of the GNU
General Public License as published by the Free Software Foundation; either version 2 of the License,
or (at your option) any later version.

This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT ANY WARRANTY;
without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPOSE. See the GNU General Public License for more details.

A copy of the GNU General Public License is included as an appendix to the GNOME Users Guide.
You may also obtain a copy of the GNU General Public License from the Free Software Foundation
by visiting their Web site or by writing to

Free Software Foundation, Inc.
59 Temple Place - Suite 330
Boston, MA 02111-1307

USA



http://www.fsf.org

Anhang A. GNU Free Documentation
License

Copyright (C) 2000, 2001, 2002 Free Software Foundation, Inc. 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston,
MA 02110-1301 USA. Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies of this license
document, but changing it is not allowed.

0. PREAMBLE

The purpose of this License is to make a manual, textbook, or other functional and useful document
"free" in the sense of freedom: to assure everyone the effective freedom to copy and redistribute it, with
or without modifying it, either commercially or noncommercially. Secondarily, this License preserves
for the author and publisher away to get credit for their work, while not being considered responsible
for modifications made by others.

ThisLicenseisakind of "copyleft”, which meansthat derivative works of the document must themselves
be free in the same sense. It complements the GNU General Public License, which is a copyleft license
designed for free software.

We have designed this License in order to use it for manuals for free software, because free software
needs free documentation: a free program should come with manuals providing the same freedoms that
the software does. But this License is not limited to software manuals; it can be used for any textual
work, regardless of subject matter or whether it is published as a printed book. We recommend this
License principally for works whose purpose is instruction or reference.

1. APPLICABILITY AND DEFINITIONS

This License applies to any manual or other work, in any medium, that contains a notice placed by
the copyright holder saying it can be distributed under the terms of this License. Such a notice grants
aworld-wide, royalty-free license, unlimited in duration, to use that work under the conditions stated
herein. The "Document”, below, refers to any such manual or work. Any member of the public is a
licensee, and is addressed as "you". Y ou accept the license if you copy, modify or distribute the work
in away requiring permission under copyright law.

A "Modified Version" of the Document means any work containing the Document or a portion of it,
either copied verbatim, or with modifications and/or trandated into another language.

A "Secondary Section" is a named appendix or a front-matter section of the Document that deals
exclusively with the relationship of the publishers or authors of the Document to the Document's overall
subject (or to related matters) and contains nothing that could fall directly within that overall subject.
(Thus, if the Document isin part atextbook of mathematics, a Secondary Section may not explain any
mathematics.) Therelationship could be amatter of historical connection with the subject or with related
matters, or of legal, commercial, philosophical, ethical or political position regarding them.

The "Invariant Sections" are certain Secondary Sections whose titles are designated, as being those of
Invariant Sections, in the notice that says that the Document is released under this License. If a section
does not fit the above definition of Secondary then it is not allowed to be designated as Invariant. The
Document may contain zero Invariant Sections. If the Document does not identify any Invariant Sections
then there are none.

The"Cover Texts' are certain short passages of text that are listed, as Front-Cover Texts or Back-Cover
Texts, in the notice that says that the Document is rel eased under this License. A Front-Cover Text may
be at most 5 words, and a Back-Cover Text may be at most 25 words.

A "Transparent” copy of the Document means a machine-readable copy, represented in a format
whose specification is available to the genera public, that is suitable for revising the document
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straightforwardly with generic text editors or (for images composed of pixels) generic paint programs or
(for drawings) some widely available drawing editor, and that is suitable for input to text formatters or
for automatic translation to a variety of formats suitable for input to text formatters. A copy madein an
otherwise Transparent file format whose markup, or absence of markup, has been arranged to thwart or
discourage subsequent modification by readersis not Transparent. An image format is not Transparent
if used for any substantial amount of text. A copy that is not "Transparent” is called "Opague”.

Examplesof suitableformatsfor Transparent copiesinclude plain ASCII without markup, Texinfo input
format, LaTeX input format, SGML or XML using apublicly available DTD, and standard-conforming
simple HTML, PostScript or PDF designed for human modification. Examples of transparent image
formats include PNG, X CF and JPG. Opague formats include proprietary formats that can be read and
edited only by proprietary word processors, SGML or XML for which the DTD and/or processing tools
are not generally available, and the machine-generated HTML, PostScript or PDF produced by some
word processors for output purposes only.

The"Title Page'" means, for aprinted book, thetitle pageitself, plus such following pages as are needed
to hold, legibly, the material this License requiresto appear in thetitle page. For worksin formats which
do not have any title page as such, "Title Page" means the text near the most prominent appearance of
the work'stitle, preceding the beginning of the body of the text.

A section "Entitled XYZ" means a named subunit of the Document whose title either is precisely
XYZ or contains XY Z in parentheses following text that translates XY Z in another language. (Here
XY Z stands for a specific section name mentioned bel ow, such as" Acknowledgements”, "Dedications”,
"Endorsements”, or "History".) To"Preservethe Title" of such asection when you modify the Document
means that it remains a section "Entitled XY Z" according to this definition.

The Document may include Warranty Disclaimers next to the notice which states that this License
applies to the Document. These Warranty Disclaimers are considered to be included by reference in
this License, but only as regards disclaiming warranties: any other implication that these Warranty
Disclaimers may have is void and has no effect on the meaning of this License.

2. VERBATIM COPYING

Y ou may copy and distribute the Document in any medium, either commercially or noncommercially,
provided that this License, the copyright notices, and the license notice saying this License applies to
the Document are reproduced in all copies, and that you add no other conditions whatsoever to those of
this License. Y ou may not use technical measures to obstruct or control the reading or further copying
of the copies you make or distribute. However, you may accept compensation in exchange for copies.
If you distribute alarge enough number of copies you must aso follow the conditionsin section 3.

Y ou may also lend copies, under the same conditions stated above, and you may publicly display copies.

3. COPYING IN QUANTITY

If you publish printed copies (or copiesin mediathat commonly have printed covers) of the Document,
numbering more than 100, and the Document's license notice requires Cover Texts, you must enclose
the copiesin coversthat carry, clearly and legibly, all these Cover Texts: Front-Cover Texts on the front
cover, and Back-Cover Textson the back cover. Both coversmust also clearly and legibly identify you as
the publisher of these copies. The front cover must present thefull title with all words of thetitle equally
prominent and visible. You may add other material on the covers in addition. Copying with changes
limited to the covers, aslong asthey preserve thetitle of the Document and satisfy these conditions, can
be treated as verbatim copying in other respects.

If therequired texts for either cover are too voluminousto fit legibly, you should put the first oneslisted
(asmany asfit reasonably) on the actual cover, and continue the rest onto adjacent pages.

If you publish or distribute Opague copies of the Document numbering more than 100, you must either
include a machine-readable Transparent copy along with each Opaque copy, or state in or with each
Opaqgue copy a computer-network location from which the general network-using public has access
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to download using public-standard network protocols a complete Transparent copy of the Document,
free of added material. If you use the latter option, you must take reasonably prudent steps, when you
begin distribution of Opaque copies in quantity, to ensure that this Transparent copy will remain thus
accessible at the stated location until at least one year after the last time you distribute an Opaque copy
(directly or through your agents or retailers) of that edition to the public.

Itisrequested, but not required, that you contact the authors of the Document well before redistributing
any large number of copies, to give them a chance to provide you with an updated version of the
Document.

4. MODIFICATIONS

Y ou may copy and distribute aModified Version of the Document under the conditions of sections2 and
3 above, provided that you rel ease the Modified Version under precisely this License, with the Modified
Version filling the role of the Document, thus licensing distribution and modification of the Modified
Version to whoever possessesacopy of it. In addition, you must do these thingsinthe Modified Version:

A.Useinthe Title Page (and on the covers, if any) atitle distinct from that of the Document, and from
those of previous versions (which should, if there were any, be listed in the History section of the
Document). Y ou may use the sametitle as a previous version if the original publisher of that version
gives permission.

B. List on the Title Page, as authors, one or more persons or entities responsible for authorship of the
modifications in the Modified Version, together with at least five of the principal authors of the
Document (all of its principal authors, if it has fewer than five), unless they release you from this
reguirement.

. State on the Title page the name of the publisher of the Modified Version, as the publisher.
. Preserve all the copyright notices of the Document.

. Add an appropriate copyright notice for your modifications adjacent to the other copyright notices.

m m O O

. Include, immediately after the copyright notices, alicense notice giving the public permission to use
the Modified Version under the terms of this License, in the form shown in the Addendum below.

G. Preserve in that license notice the full lists of Invariant Sections and required Cover Texts given in
the Document's license notice.

H. Include an unaltered copy of this License.

I. Preservethesection Entitled "History", Preserveits Title, and add to it an item stating at | east thetitle,
year, new authors, and publisher of the Modified Version as given on the Title Page. If thereis no
section Entitled "History" in the Document, create one stating the title, year, authors, and publisher
of the Document as given on its Title Page, then add an item describing the Modified Version as
stated in the previous sentence.

J. Preservethe network location, if any, given in the Document for public access to a Transparent copy
of the Document, and likewise the network locations given in the Document for previous versionsiit
was based on. These may be placed in the "History" section. Y ou may omit a network location for
awork that was published at least four years before the Document itself, or if the original publisher
of the version it refersto gives permission.

K. For any section Entitled "Acknowledgements® or "Dedications’, Preserve the Title of the section,
and preserve in the section al the substance and tone of each of the contributor acknowledgements
and/or dedications given therein.

L. Preserve all the Invariant Sections of the Document, unaltered in their text and in their titles. Section
numbers or the equivalent are not considered part of the section titles.

M.Delete any section Entitled "Endorsements’. Such a section may not be included in the Modified
Version.
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N. Do not retitle any existing section to be Entitled "Endorsements" or to conflict in title with any
Invariant Section.

O. Preserve any Warranty Disclaimers.

If the Modified Version includes new front-matter sections or appendices that qualify as Secondary
Sections and contain no material copied from the Document, you may at your option designate some
or al of these sections as invariant. To do this, add their titles to the list of Invariant Sections in the
Modified Version's license notice. These titles must be distinct from any other section titles.

Y ou may add a section Entitled "Endorsements’, provided it contai ns nothing but endorsements of your
Modified Version by various parties--for example, statements of peer review or that the text has been
approved by an organization as the authoritative definition of a standard.

Y ou may add a passage of up to five words as a Front-Cover Text, and a passage of up to 25 words as
aBack-Cover Text, to the end of the list of Cover Texts in the Modified Version. Only one passage of
Front-Cover Text and one of Back-Cover Text may be added by (or through arrangements made by) any
one entity. If the Document already includes a cover text for the same cover, previously added by you
or by arrangement made by the same entity you are acting on behalf of, you may not add another; but
you may replace the old one, on explicit permission from the previous publisher that added the old one.

The author(s) and publisher(s) of the Document do not by this License give permission to use their
names for publicity for or to assert or imply endorsement of any Modified Version.

5. COMBINING DOCUMENTS

You may combine the Document with other documents released under this License, under the terms
defined in section 4 above for modified versions, provided that you include in the combination all of the
Invariant Sections of all of the original documents, unmodified, and list them all as Invariant Sections
of your combined work in its license notice, and that you preserve all their Warranty Disclaimers.

The combined work need only contain one copy of thisLicense, and multipleidentical Invariant Sections
may be replaced with a single copy. If there are multiple Invariant Sections with the same name but
different contents, make the title of each such section unique by adding at the end of it, in parentheses,
the name of the original author or publisher of that section if known, or else a unique number. Make
the same adjustment to the section titles in the list of Invariant Sections in the license notice of the
combined work.

In the combination, you must combine any sections Entitled "History" in the various original documents,
forming one section Entitled "History"; likewise combine any sections Entitled "Acknowledgements”,
and any sections Entitled "Dedications’. Y ou must delete all sections Entitled "Endorsements”.

6. COLLECTIONS OF DOCUMENTS

Y ou may make acollection consisting of the Document and other documentsrel eased under thisLicense,
and replace the individual copies of this License in the various documents with a single copy that is
included in the collection, provided that you follow the rules of this License for verbatim copying of
each of the documentsin all other respects.

You may extract a single document from such a collection, and distribute it individually under this
License, provided you insert acopy of this License into the extracted document, and follow thisLicense
in all other respects regarding verbatim copying of that document.

/. AGGREGATION WITH INDEPENDENT
WORKS

A compilation of the Document or its derivatives with other separate and independent documents or
works, in or on avolume of a storage or distribution medium, is called an "aggregate” if the copyright
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resulting from the compilation is not used to limit the legal rights of the compilation's users beyond
what theindividual works permit. When the Document isincluded in an aggregate, this License does not
apply to the other works in the aggregate which are not themsel ves derivative works of the Document.

If the Cover Text requirement of section 3 is applicable to these copies of the Document, then if the
Document is less than one half of the entire aggregate, the Document's Cover Texts may be placed on
covers that bracket the Document within the aggregate, or the electronic equivalent of covers if the
Document is in electronic form. Otherwise they must appear on printed covers that bracket the whole

aggregate.

8. TRANSLATION

Trandation is considered a kind of modification, so you may distribute translations of the Document
under the terms of section 4. Replacing Invariant Sections with translations requires special permission
from their copyright holders, but you may include translations of some or al Invariant Sections in
addition to the original versions of these Invariant Sections. You may include a translation of this
License, and all the license naotices in the Document, and any Warranty Disclaimers, provided that you
also include the original English version of this License and the original versions of those notices and
disclaimers. In case of a disagreement between the tranglation and the origina version of this License
or anotice or disclaimer, the original version will prevail.

If a section in the Document is Entitled "Acknowledgements®, "Dedications’, or "History", the
reguirement (section 4) to Preserveits Title (section 1) will typically require changing the actual title.

9. TERMINATION

You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Document except as expressly provided for
under this License. Any other attempt to copy, modify, sublicense or distribute the Document is void,
and will automatically terminate your rights under this License. However, parties who have received
copies, or rights, from you under this License will not have their licenses terminated so long as such
parties remain in full compliance.

10. FUTURE REVISIONS OF THIS LICENSE

The Free Software Foundation may publish new, revised versions of the GNU Free Documentation
License from time to time. Such new versions will be similar in spirit to the present version, but may
differ in detail to address new problems or concerns. See http://www.gnu.org/copyl eft/.

Each version of the License is given a distinguishing version number. If the Document specifies that
a particular numbered version of this License "or any later version” applies to it, you have the option
of following the terms and conditions either of that specified version or of any later version that has
been published (not as a draft) by the Free Software Foundation. If the Document does not specify a
version number of this License, you may choose any version ever published (not as adraft) by the Free
Software Foundation.

ADDENDUM: How to use this License for your
documents

To use this License in a document you have written, include a copy of the License in the document and
put the following copyright and license notices just after thetitle page:

Copyright (C) YEAR YOUR NAME.

Permission isgranted to copy, distribute and/or modify this document under the terms
of the GNU Free Documentation License, Version 1.2 or any later version published
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by the Free Software Foundation; with no Invariant Sections, no Front-Cover Texts,
and no Back-Cover Texts. A copy of the license is included in the section entitled
"GNU Free Documentation License".

If you have Invariant Sections, Front-Cover Texts and Back-Cover Texts, replace the "with...Texts."
line with this;

with the Invariant Sections being LIST THEIR TITLES, with the Front-Cover Texts
being LIST, and with the Back-Cover Texts being LIST.

If you have Invariant Sectionswithout Cover Texts, or some other combination of the three, merge those
two alternatives to suit the situation.

If your document contains nontrivial examples of program code, we recommend releasing these
examplesin parallel under your choice of free software license, such asthe GNU General Public License,
to permit their use in free software.
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